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内容概要

在普适计算时代，交互设计过程以人机交互的研究和理论为基础至关重要。
本书阐述了如何将人机交互的研究和理论应用到交互设计过程中，涵盖并超越了传统的人机交互范围
。
每章首先讨论HCI主题或概念，然后从交互设计的视角深入探究。
书中使用具体设计场景讲述各HCI主题中相应的界面问题和解决方案。
全书包括三部分：使用计算机、交互设计和交互因素。
作者从实际应用的角度出发介绍了HCI的研究成果，并阐述了构建软件和Web网站可用性界面的过程
。
     本书主要包括使用计算机、交互设计和交互的因素这三部分，可作为高等院校相关专业学生的教材
，也可供程序设计人员及其他相关人员参考。
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