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内容概要

　　《Visual C#2005全程指南》通过大量的实例，由浅入深地介绍了Visual C# 2005从入门到精通的知
识体系和编程方法。
全书概念清晰、层次分明，通俗易懂。
　　《Visual C#2005全程指南（附光盘）》详细介绍了Visual C# 2005的基础知识，Visual C# 2005编程
语言的基本语法、声明和调用方法，结构化程序设计，枚举和结构的使用，数组和集合的使用，面向
对象编程基础，Windows窗体以及应用程序编程控件，开发图形图像软件的基础知识，使用ADO.NET
中的高级技术来访问数据库，使用ASP.NET开发WEB网站等内容。
　　《Visual C#2005全程指南（附光盘）》主要适用于初中级的Visual C#2005用户，最后的“Visual C#
2005网络编程技术”以及“Windows线程的高级编程知识”也适用于高级用户使用，为了方便读者的
学习，《Visual C#2005全程指南（附光盘）》在配套光盘中存放了所有《Visual C#2005全程指南（附光
盘）》的实例。
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编辑推荐

《Visual C#2005全程指南:语言基础、数据库开发、网站开发、高级技术》主要适用于初中级的Visual
C#2005用户，最后的“Visual C# 2005网络编程技术”以及“Windows线程的高级编程知识”也适用于
高级用户使用，为了方便读者的学习，《Visual C#2005全程指南:语言基础、数据库开发、网站开发、
高级技术》在配套光盘中存放了所有《Visual C#2005全程指南:语言基础、数据库开发、网站开发、高
级技术》的实例。
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