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内容概要

　　《北京市高低呢工教育精品教材立项项目：软件工程实验与课程设计指导》是《新编软件工程实
用教程》配套的实验和实践教材，设计了一系列实验练习和综合课题，实验内容包含软件生存周期的
各个阶段，涉及可行性研究、软件项目开发计划、软件需求分析、设计、实现和测试等方面，最后通
过课程实践案例，完整介绍了软件工程开发的全过程。
每个实验都包含关键理论和知识点的简要介绍、所需要的工具和实验指导，把软件工程的概念和理论
知识融入到实践中，从而加深读者对软件工程的认识和理解。
　　《北京市高低呢工教育精品教材立项项目：软件工程实验与课程设计指导》可作为高等院校计算
机及相关专业软件工程课程的实验教材或教学参考书，也可作为软件工程实验课程的主教材和读者自
学的教材。
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章节摘录

第1章　软件工程实验与课程设计1.1 概述指导的目的与要求软件工程作为一门指导软件开发和维护的
工程学科，已经形成了一套富有成效的方法、工具和组织管理措施，成为计算机科学的重要组成部分
。
但要真正掌握并熟练运用软件工程的方法进行软件开发，必须有针对性地进行训练。
软件工程实验与课程设计是从完整的系统角度出发，把一个应用系统按照软件生存周期的阶段进行划
分，将软件工程涉及的理论、方法，通过一系列的课程设计课题进行综合训练，使学生实际的分析问
题、建立模型、编程、测试等动手能力得到提高，帮助学生理解课程的主要内容和方法。
软件工程实验与课程设计是一个综合性的实践活动，其主要目的是使学生通过实践训练，进一步掌握
软件工程的方法和技术，提高软件开发的实际能力，培养创造性的工程设计能力和分析问题、解决问
题的能力。
通过软件工程实验与课程设计，促进学生有针对性地、主动地学习和查阅有关软件工程的基本教学内
容及相关资料，实现如下目标。
（1）深化所学知识，完成从理论到实践的转化。
学生通过软件开发的实践，进一步加深对软件工程方法和技术的了解，将软件工程的理论知识运用于
开发的实践，并在实践中逐步掌握软件工具的使用。
（2）提高分析和解决实际问题的能力。
软件工程实验与课程设计是软件工程的一次模拟训练，学生通过软件开发的实践，积累经验，提高分
析问题和解决问题的能力。
（3）培养创新能力。
提倡和鼓励在开发过程中使用新方法、新技术。
激发学生实践的积极性与创造性，开拓思路，设计新算法，进行新创意，培养创造性的工程设计能力
。
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