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内容概要

AutoCAD 2008中文版是AutoDesk公司最新推出的设计平台，为用户提供了性能更加优秀、使用更加灵
活的矢量图形设计和绘制工具，本书通过典型案例循序渐进地讲解AutoCAD 2008进行三维图形设计的
技巧和经验。
    全书分为2部分，共10章，其中第1部分详细讲解了中文版AutoCAD 2008在三维图形绘制方面的基本
应用方法及绘图技巧，包括三维设计基础、三维图形观测、三维几何绘制、三维实体造型和编辑、提
取二维截面以及三维实体渲染等内容；第2部分通过大量详细的实例讲解了运用AutoCAD 2008实现零
件三维设计、装配以及工业造型，包括零件造型和工业造型常用的技巧以及实现方法。
    本书内容通俗易懂，其中的实例代表性强，非常适合于从事专业3D造型设计的工程技术人员阅读，
也可作为高等院校相关专业机械制图、CAD设计课程的教学用书。
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章节摘录

　　第1章　AutoCAD三维绘图概述　　【本章重点】　　AutoCAD 2008三维绘图　　AutoCAD 2008
的界面简介　　三维绘图的有关术语　　一个简单的实体模型　　1.1 AutoCAD三维绘图　　随
着CAD技术在我国的深入推广，极大地提高了企业的设计效率，减轻了技术人员的劳动强度，缩短了
设计和开发的周期，并完善了设计的标准。
以AutoCAD为核心的二维设计软件，由于其优异的功能和优良的性价比，广泛应用于我国的机械、电
子、航天、建筑等行业。
不仅在过去和现在对很多中小型企业的发展做出了卓越的贡献，相信在未来仍然会发挥其中坚力量。
虽然目前市场上出现了许多优秀的大型CAD软件，如UG、Pro／E、CATIA等，但由于以下几方面的
原因，使得AutoCAD将会继续在CAD设计市场中占据着重要的地位。
　　（1）目前企业中大量的设计资料仍然是基于AutoCAD完成的，并且该软件胜任设计工作。
　　（2）大量的技术人员能够熟练而高效地应用AutoCAD进行设计工作，并成为其忠实的用户，使
其成为企业一种无形而巨大的知识资产。
　　（3）AutoCAD一直密切关注用户需求，除了保持原有强大的二维设计功能之外，同时增强其三
维设计，为用户和企业进行三维建模提供了坚强的后盾，同时最大限度地保证了历史资料和当前设计
的一致性和连续性。
　　正是基于上述原因，运用AutoCAD进行三维建模就成为摆在广大工程设计人员面前必须逾越的“
障碍”。
而AutoCAD三维建模具有相对于二维设计图形更多的优点：它可以从任何有利位置查看模型，自动生
成可靠的标准或辅助二维视图，创建截面和二维图形，消除隐藏线并进行真实感着色，检查干涉，添
加光源，创建真实感渲染，浏览模型，使用模型创建动画，执行工程分析，提取工艺数据。
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