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前言

　　程序设计早已成为大学里普遍开设的基础课。
课程不仅要求培养学生严谨的抽象思维能力，也要求提高学生编写程序解决实际问题的能力。
当然，也需要在课程中培养学生程序设计的规范性。
对于教师来讲，思考的是如何调动学生学习程序设计和算法逻辑的兴趣？
如何帮助学生克服学习程序设计和算法逻辑的畏难心理？
如何将大量基本的概念印在学生大脑中，并在今后的编程工作中灵活使用？
如何使得课程教学与现实需要紧密结合，让学生养成严谨的工业化的编程规范和习惯？
对于学生来说，就是要求课程简单易学，学而有用。
　　本书很好地解决了上述问题。
首先，本书面对的是对编程一无所知的初学者。
概念的讲解、算法的描述和例题的选择甚至课后的习题等都深入浅出，没有晦涩的讲解，只有娓娓道
来的阐述。
相信读者即使是自学本书，也会很轻松。
第二，本书内容异常丰富，不仅重点讲解了结构化编程的各类算法模式和知识，而且还介绍了面向对
象编程的基本原理和应用，甚至还专门分析和完成了一些复杂的程序设计应用等。
令人吃惊的是，本书的读者在不知不觉中还学习了伪代码、流程图、Visual Basic语言和UML等内容。
第三，本书特别强调程序设计规范和编程习惯。
抽象思维和逻辑算法正确是最基本要求，描述清晰无误是较高要求，最现实的要求却是采用工业化的
编程规范和习惯。
在基础教程中，强调文档、注释、命名规则、缩进、例外处理和CASE工具等内容，潜移默化地培养了
初学者良好的编程习惯。
　　本书第1章至第3章由王崧翻译，第4章至第6章由马国富讲师翻译，第7章至第15章由张光庭副教授
翻译。
由于我们水平有限，不可避免地会出现一些译文不确切与理解有误的地方，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　从讲解基础的程序设计原理开始，使用一种独特的、面向对象的、独立于具体语言的方式，通过
详细的讲解、循序渐进的示例、颇具代表性的典型应用和内容丰富的课后练习题，让读者深入掌握结
构化程序设计的概念、面向对象程序设计的概念和相应的求解工具。
　　《结构化与面向对象程序设计（第7版）》深入浅出、形象生动，尤其适合于高等院校计算机相
关专业低年级学生使用，也可供对结构化和面向对象程序设计感兴趣的爱好者使用。
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章节摘录

　　第一部分　结构化程序设计概念　　第1章　结构化设计简介　　1.1　目标　　学完本章后，读
者应能　　命名和识别系统开发生命周期的6个步骤　　定义基于计算机的信息系统　　明确计算机
辅助软件工程(CASE)的4个目标并给出CASE工具示例　　命名和识别程序开发周期的5个步骤　　区
分程序流程图和系统流程图　　命名和识别良好结构程序设计中使用的工具和方法　　定义图形用户
界面(GuI)　　区分面向过程语言和面向对象语言　　定义事件驱动程序设计　　区分程序中的语法错
误和逻辑错误　　区分单元测试和系统测试　　命名基于计算机的信息系统中需要的文档形式　　命
名结构化程序设计中的3个基本控制结构　　1.2　简介　　今天我们处于商务世界。
货物和服务在世界上以令人难以置信的速度被买入和卖出、分发、制造和创建。
有些商务是世界性的，有些商务则只是作坊式的。
大部分商务的成功有赖于商务的运行状态。
每种商务均使用一个或多个系统来生产其终端产品或服务。
系统(system)由人员、设备及执行特定功能并组合在一起的过程所组成。
系统可人工操作或是由计算机辅助操作。
基于计算机的信息系统(computer—based information system)是指其中的一些过程由计算机执行。
由于桌面计算机、便携计算机及手提式计算设备越来越成熟，即使小业务也正使用计算机或正寻求将
手工系统转换为基于计算机的系统。
这种转换并不容易，但通过一系列定义良好的步骤可简化这种转换。
　　1.3　系统开发生命周期　　系统开发生命周期(SDIC)是一系列在创建或更改系统时应遵循的定义
良好的步骤，见图1.1。
SDLc表示了系统创建或修改期间所发生的事情。
本章将给出SDLC的步骤并给出其重点。
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编辑推荐

　　构造了程序设计中的关联的结构化布局　　使用结构图进行自上而下设计的模块化程序设计技巧
　　使用流程图和伪代码设计结构良好的程序　　使用控制结构：SIMPLE SEQLJENCE，IFTENELSE
，DOWHILE，CASE和DOUNTIL　　使用一维及二维数组进行高级搜索和分类　　面向对象设计概
念：类，对象，数据成员，方法，封装，重载，多态，抽象类及内部类　　继承，泛化／特化关系，
关联，聚合，组合关系　　使用统一建模语言（UML）、UML类及对象图解决问题
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