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前言

每当坐在自己的工作室里看着书架上林林总总的书籍，使用着高性能的工作站进行开发时，我都会回
忆起1998年自己刚刚从事Java编程时的探索和艰辛。
回想当初，仅仅有一台主频133MHz的组装机，就敢在上面进行企业级程序的开发，就敢在上面
跑Oracle。
由于缺乏有效的技术指导，同时难以像现在这样获得丰富的技术资料，那时候的学习和开发都是很痛
苦的。
有时连续熬夜很多天也无法将一个小小的程序调通，开发过程中常常伴随着沮丧和郁闷。
 而现在的情况已经大不一样了，目前市面上的IT技术书籍可谓是铺天盖地，广大读者已经不再需要担
心无书可读，而是该担心如何选本好书了。
但是纵观浩瀚书海，几乎无不例外地将技术讲解作为重点，这样就忽视了一些更值得关注的问题。
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内容概要

本书以包罗万象的IT大江湖为背景，将Java职场中从入门前的学校菜鸟成长为技术大牛的过程展现给
读者，内容饱满但又不失趣味性。
在本书中既有入职前的行业探秘、误区排除，也有入职后的口诀传授和江湖新锐兵器介绍。
不仅与读者朋友们探讨了Java江湖中做事的学问，还探讨了一些职场中做人的道理，可以说是本书
是Java开发人员的职场宝典。
    本书适合于尚在学校对前途感到迷茫的大学生，同时也是初入职场的菜鸟不可多得的修炼指南。
对于那些已经在IT江湖闯荡数年的老鸟，本书也提供了很多新的思路与策略。
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章节摘录

插图：都说谈钱会很俗，这应该是本书至少第二次提到钱了。
说实话谈钱其实并不一定俗，在市场经济环境下让自己的财富增加是件无可非议的事情。
不过在IT这个行业中，尤其是新入行的人，如果把钱看得太重，绝对不是一件好事。
误区：眼中的更多的是个淘金地，而非一个刺激新奇的技术天堂。
处在这种误区的人，并不一定技术很差，而是薪水在其心中的位置远远超过了对技术的渴望。
分析：或许因为是自己这么多年来一直在学校接受教育，总是伸手要钱，让自己不自觉地背上了沉重
的心理债务。
又或许是因为接触的社会让自己变得急功近利，于是毕业之后迫切需要寻找到一个高薪的工作.蔡佳娃
就是处在这种误区里的人。
因为来自农村，可能对钱的感悟更深刻一些，或许是想对半辛苦苦供自己读书的父母有个实实在在的
交待，所以在咨询牛开复的时候，总是时不时就扯到钱上来。
“师兄，我这样是不是不太好啊？
我想到一个职位的时候，第一个念头总是挣多少钱。
”“有你这种想法的人还真不少，不过你算是少数的几个能自己看出问题来的。
”“那师兄你说我该怎么去掉这个念头啊？
”“其实想到钱并不是什么坏事，关键是不要把IT这个行业仅仅作为一个挣钱的途径而加入进来。
把钱看得太重，就把自己看轻了。
”2.1.1 大家都是个什么身价根治这种症状的第一步，就是让其彻底看清大家到底都是什么样的身价。
不过这服药可不好熬出来，薪水这个问题，从哪个角度讲可能都不一样。
横向可以分为不同学历、不同技术、不同公司、不同职位、不同资历等，纵向又可以分为不同的时期
，这着实是个统计学的大难题。
所幸，这一步并不是最重要的，可以本着保证治愈的原则在统计细节上稍微放宽一些。
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媒体关注与评论

作者是一位有才气的人，也是一位技术牛人。
他给大家奉献了一本生动有趣、读来轻松活泼、让人大呼过瘾的作品。
他不仅告诉我们如何学习Java，更重要的是告诉我们如何能更好地在程序开发这个行业发展得更好，
实现个人价值。
 　　——中软集团SOA架构师 王鑫磊 当作者让我给这本书写点评价时，我还真不确定是否应该这么
做。
但当我看过内容后，我的一切担心都烟消云散了。
这本书内容很好，对于那些打算要在Java开发领域发展的人非常有用。
这本书和一般的技术图书不同，它更加侧重于从职场角度来探讨Java程序员需要具备的知识和经验。
 　　——用友软件 ERP开发工程师 李迪锋 怎样从一个Java新手过渡到资深工程师？
这是每个职场新人的疑惑。
我也是从Hello World开始编程的，对其中的辛酸深有体会。
看到这本书感觉很亲切，相信“菜Java”们一定能从这本书中受到很多启发。
 　　——北京中科软科技股份有限公司项目经理 段洁男 有人的地方就有江湖，程序员也不例外。
如果仅仅很会编程，而不懂得职场的一些奥妙，那也不会得到大的发展。
因为现在的系统不可能由一个人独立完成，而必须要有数十人甚至上百人的配合才行。
开发类的图书很多，而能给读者介绍职场经验的却很少，《Java程序员职场全攻略——从小工到专家
》就很好，给出了很多有益的建议，值得一读。
 　　——广州好易电子联行服务有限公司技术总监 纪超
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编辑推荐

《Java程序员职场全攻略:从小工到专家》：懵懂菜鸟如何成长为一名成功的开发人员？
如何在“血雨腥风”的求职大战中脱颖而出？
职场中只要技术过硬就可以吃遍天下吗？
是学招式重要，还是练内功重要？
掌握了哪些技能，才算是真正的高手？
⋯⋯资深技术专家，娓娓道来。
职场新手蔡佳佳是如何从一个菜鸟成长为技术大牛的？
业内高人牛开复在其中扮演了一个什么样的角色？
《Java程序员职场全攻略:从小工到专家》一一揭秘。
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