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前言

移动互联网时代来临，一个崭新的时代开始了。
所谓移动互联网就是将移动通信和互联网整合在一起，使移动设备（包括手机和上网本）可以随时随
地地访问互联网资源和应用。
互联网时代创造了一个经济神话，也造就了很多时代英雄，他们一个个令人仰慕。
试想为数亿的手机用户和数亿的网民建立一个共同的平台，使其应用到企业、商业和和农村之间，又
会是怎样一个惊天动地的伟业呢？
新时代开始了，你愿意输在起跑线上吗？
智能手机是移动互联网时代一个标志性的客户端工具，它和传统的手机是有区别的，它就像一台“小
电脑”，具有独立的操作系统，可以自由安装、卸载软件，具有强大的计算和存储能力，可以通过移
动通信网络来实现无线网络接入。
智能手机一般具备如下特点：高速度处理芯片、大存储芯片和存储扩展能力、面积大、标准化、可触
摸的显示屏、摄像头至少300万像素、支持播放式的手机电视、必须支持GPS导航、操作系统必须支持
新应用的安装等。
 互联网的竞争格局基本定型，那么移动互联网时代竞争的焦点在智能手机终端上，软件部分包括智能
手机操作系统和应用软件。
 目前智能手机操作系统有：诺基亚的Symbian、微软的Windows Mobile和Google的Android等。
Google于1998年9月7日创立，经过十几年在搜索引擎方面的精耕细作，成为全球互联网巨头，尤其在
地图搜索的应用更是引人注目。
Google于2007年11月5日宣布的基于Linux平台的开源手机操作系统，名称为Android，中文译为“机器
人”。
这意味着Google在移动互联网时代开始抢跑并领跑。
 Android是一个真正意义上的开源智能手机操作系统，该系统由底层的Linux、中间层的软件包和上层
的Java应用程序组合而成。
该系统一经推出立即受到了全球移动设备厂商和开发者的热捧。
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内容概要

作为一本Android应用开发书籍，本书既适合Android初学者，也适合具备了一定Android开发经验但需
要开发案例的高级读者。
　　本书分为三个部分，共18章，由浅入深地详细介绍了Android的每个开发细节。
本书基础翔实，实例丰富，案例真实。
从基础到案例覆盖了Android应用开发的三大领域：基础应用、网络应用和游戏应用。
读者所需要学习的，正是本书描述的。
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