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内容概要

本书为学习Pro/ENGINEER零件设计的基础入门书籍，适用于初学者，不需具备AutoCAD基础，亦不
需优异英文能力。
本书内容涵盖：Pro/E特性简介、Pro/E文件存取、Pro/E窗口操作、三维零件的显示方式、三维零件的
视角控制、三维零件的颜色设定、基准平面/基准轴/基准点的简介及创建、草图绘制的简介、各类型
线条的绘制与编辑、草图的标注尺寸、实体特征的简介、基本特征的设计(含拉伸、旋转、扫描及混合
特征)、工程特征的设计(含孔、倒圆角、倒角、壳、拔模及肋特征)、曲面特征的简介、曲面设计的方
式、曲面编辑的方式、产生曲线的方式、典线编辑的方式、特征复制及镜像、特征阵列的简介及操作
步骤、特征阵列的应用实例、零件设计变更、零件设计失败的处理、关系式的创建、零件族表的创建
、文件汇入与导出、零件的打印等。
书中以简洁的文字说明，辅以流程图及示意图，阐述上述各个议题的基本概念及用法，并以多个实体
和曲面设计案例让您在实务练习中熟悉Pro/ENGINEER操作流程。
    本书以Pro/ENGINEER野火5.0中/英文版来编写，也适用于Pro/ENGINEER野火2.0、3.0及4.0中/英文版
。
    本书配套DVD光盘内容为林清安教授亲自录制的Pro/ENGINEER多媒体教学系统，详细说明书中实
务案例的Pro/ENGINEER逻辑思考，解说书中实务范例的详细操作过程，让您的Pro/ENGINEER学习之
路快速、顺畅、扎实。
    业界人士可以利用本书来学习如何以Pro/E野火5.0创建机械及电子零件的三维几何模型，以及工业造
型设计。
另外，本书亦适合作为大专院校“计算机辅助设计”、“机械制图”、“工业设计”等相关课程的上
课或实习教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《完全精通Pro/ENGINEER零件设计基础入门(野火5.0·中文版)》适用于Pro/E 野火5.0、4.0、3.0、2.0
中／英文版全书范例源文件多媒体教学影片Pro／ENGINEER外挂软件林清安讲座录像Pro／ENGINEE
功能简介
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