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内容概要

　　本书是在吸取了国内外有关教材的精华，并结合作者多年从事软件工程教学及软件开发的实践经
验、体会的基础上编写的。
内容注重科学性、先进性，强调实践性。
在介绍软件工程基础知识的基础上，重点介绍面向对象的分析、设计、测试及uml统一建模语言，以
及cmm软件成熟度模型、erp企业资源规划等先进管理技术。
提供了丰富的软件开发实例和素材，以及“软件工程课程网站”。

　　本书可作为高等院校计算机及信息类专业本科生及研究生的“软件工程”课程的教材，也可作为
广大工程技术人员和科研人员的参考书。
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编辑推荐

许家珆主编的《软件工程——方法与实践(第2版)》为电子科技大学“软件工程”课程(教育部优秀“
软件工程网络课程”、教育部-微软精品课程、四川省精品课程)的配套教材，是作者20多年从事“软
件工程”课程教学和软件开发的实践经验的总结。
    全书共12章，在系统介绍软件工程的基本内容、开发及管理技术的基础上，重点介绍面向对象的方
法及UML统一建模语言，以及CMM软件成熟度模型、ERP企业资源规划等先进管理技术。
内容涵盖了ACM/IEEE联合工作组制定的软件工程教育知识体系，保证了内容的科学性和先进性。
其中，第12章软件工程课程设计是一个综合性的设计型实验，旨在培养学生的实践能力及创新能力，
并提供了4个采用UML面向对象建模的软件开发实例。
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