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前言

　　Visual C#（读做C Sharp）是微软公司随同Visual Studio .NET推出的一种新语言。
C#的语法与Java和C++的类似，但在创建图形用户界面及事件驱动型应用程序方面的简易性可与Visual
Basic相媲美，它融合了Visual Basic的高效和C/C++的强大，是目前进行 .NET开发的首选语言。
从程序设计基础教学角度来讲，Visual C#语言具有简单易学和快速开发等优点，非常适合学生学习。
近年来不少学校尝试面向非计算机专业学生开设了Visual C#程序设计课程，把C#作为大学生程序设计
的入门语言，上海市今年也把Visual C#程序设计追加为计算机等级考试科目，因此对Visual C#程序设
计辅助教材的需求更为迫切。
　　学生学习程序设计语言时，往往会有这样的感觉，看书或听老师讲课时，各种语言要素和编程方
法的叙述都非常简单，老师讲的内容基本上都能理解，但需要自己面对问题去编程时却又无从下手，
上机调试时更是错误百出，感到程序设计课程太难。
其实程序设计语言是一门实践性很强的课程，与其他课程相比，更注重实际动手能力。
上机实践是学习程序设计的重要教学环节，只有通过上机实践，才能真正理解程序设计的基本思想，
正确灵活地使用语言中的各种要素，熟练使用集成开发环境，从而获得用程序设计解决实际问题的经
验和技巧。
　　本书是《Visual C#程序设计基础》（徐安东主编）的配套实验教程，章节安排基本与主教材一致
，但根据教学需要，有些章节做了拆分，有些章节对涉及的知识点进行了扩充，并予以较为详实地解
释或说明，以便读者能在上机实践过程中拓展知识面，学到更多的知识。
为方便读者使用本书进行上机实验，书中对每个实验在不重复的前提下，给出了较为详尽的代码，需
要指出的是，希望读者不要被书中的代码和思路所束缚，因为编程的方法很多，关键是要抓住重点、
开拓思路，提升分析问题、解决问题的能力。
　　全书共12章，内容包括：认识C#.NET环境和程序设计初步、简单C#.NET程序设计、C#语言基础
、C#程序流程控制、数组及应用、用户界面设计、面向对象程序设计、文件操作、GDI+与图形编程
、数据库应用。
本书与主教材既相互关联，又各自独立，对主教材每章内容精心设计了若干实验。
全书共119个实验，每个实验均包含实验名称、实验目的、实验要求、解题分析、问题实现和相关练习
。
值得一提的是，每个实验的相关练习，既能使学习者立即检验对本实验相关语法和编程思想的掌握情
况，又能及时运用学过的知识，起到加深理解和强化巩固的作用。
部分实验后面还提供了思考题，总之，本书能够为学生学习C#程序设计提供全面有效的上机实践指导
。
　　本书由李飞、徐安东、叶元卯共同策划，上海交通大学、华东理工大学的教师合作编写，李飞编
写3～6章、11～12章，叶元卯编写1～2章、7～10章，全书由李飞统稿，上海交通大学徐安东教授审阅
了全书。
　　本书在编写过程中得到了华东理工大学计算中心的大力支持，上海交通大学徐安东教授对本书的
编写提出了许多宝贵的意见，在此表示感谢。
也要感谢电子工业出版社编辑对本书的策划、出版所给予的帮助。
　　由于编者水平有限，书中难免有不足与疏漏之处，敬请读者指正。
　　本书的编写参考了国内外相关的资料，在此谨向书中参考资料列出的作者表示感谢。
　　编者
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内容概要

　　本书是与徐安东主编的《Visual
C#程序设计基础》一书配套使用的上机实验教材。
全书共12章，内容包括：认识C#.NET环境和程序设计初步、简单C#.NET程序设计、C#语言基础、C#
程序流程控制、数组及应用、用户界面设计、面向对象程序设计、文件操作、GDI+与图形编程、数据
库应用。
本书与主教材既相互关联，又各自独立，对主教材每章的内容精心设计了若干实验。
全书共119个实验，每个实验均包含实验名称、实验目的、实验要求、解题分析、问题实现和相关练习
。
每个实验的相关练习，既能使学习者立即检验对本实验相关语法和编程思想的掌握情况，又能及时运
用学过的知识，起到加深理解和强化巩固的作用。
部分实验后面还提供了思考题，总之，本书能够为学生学习C#程序设计提供全面有效的上机实践指导
。
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书籍目录

第1章 C# .NET环境和程序设计初步
实验1-1 创建一个简单的Windows应用程序项目
实验1-2 创建一个简单的控制台应用程序项目
实验1-3 创建一个简单的网站
第2章 简单的C# .NET程序设计
实验2-1 创建Windows窗体个人简历
实验2-2 带数据检测功能的加法器
实验2-3 窗体事件改变窗体风格
实验2-4 文本框选择复制及字体设定
第3章 C#语言基础
实验3-1 交换变量
实验3-2 倒序输出三位正整数
实验3-3 字母大小写转换
实验3-4 求三个数中的最大数、最小数
实验3-5 简易计算器
实验3-6 输出字符ASCII码
实验3-7 进制转换
实验3-8 判断闰年
实验3-9 打印C#简单类型的取值范围
实验3-10 打印位运算规则表
第4章 C#程序流程控制（一）
实验4-1 显示当前日历
实验4-2 十二生肖查询
实验4-3 手机号码分类查询
实验4-4 个人所得税计算
实验4-5 电视广告费计算
实验4-6 分段函数求值
实验4-7 三角形判定
实验4-8 三个数排序
实验4-9 一元二次方程求解
实验4-10 IP地址分类查询
实验4-11 存款利息计算
实验4-12 学分绩点计算器
实验4-13 星座查询
第5章 C#程序流程控制（二）
实验5-1 字符串倒序
实验5-2 求圆周率
实验5-3 三位数字黑洞
实验5-4 水仙花数
实验5-5 字符分类统计
实验5-6 最大公约数
实验5-7 Fibonacii数列
实验5-8 打印杨辉三角形
实验5-9 打印ASCII码表
实验5-10 打印月历表

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C#程序设计实验教程>>

实验5-11 判断素数
实验5-12 十进制转二进制
实验5-13 猴子吃桃问题
实验5-14 百钱百鸡问题
实验5-15 寻找完全数
实验5-16 韩信点兵问题
实验5-17 蒙特卡罗法求面积
实验5-18 验证哥德巴赫猜想
实验5-19 统计大数阶乘尾0个数
实验5-20 求亲密对数
实验5-21 迭代法求解
实验5-22 三色球问题
实验5-23 寻找灵巧数
第6章 数组及其应用
实验6-1 字符串倒序
实验6-2 判断回文数
实验6-3 守形数之和
实验6-4 年龄段统计
实验6-5 成绩分析
实验6-6 打印杨辉三角形
实验6-7 选择排序
实验6-8 冒泡排序
实验6-9 插入数据
实验6-10 二分查找
实验6-11 矩阵转置
实验6-12 掷骰子模拟
实验6-13 求标准差
实验6-14 约瑟夫环问题
实验6-15 矩阵鞍点
实验6-16 替换加密法
实验6-17 统计字母频数
实验6-18 进制转换
实验6-19 魔方阵
实验6-20 二维数组排序
实验6-21 大数阶乘
实验6-22 福彩双色球模拟
实验6-23 打印蛇形方阵
实验6-24 打印螺旋方阵
第7章 用户界面设计
实验7-1 用户信息的登记
实验7-2 猜数字游戏
实验7-3 数据统计程序
实验7-4 随机滚动字幕
实验7-5 菜单设计
第8章 面向对象程序设计基础（一）
实验8-1 从面向过程到面向对象--圆类
实验8-2 封装和实例化--学生类
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实验8-3 构造函数和属性--日期类
实验8-4 类成员和实例成员
实验8-5 方法的参数传递
第9章 面向对象程序设计基础（二）
实验9-1 类的继承性
实验9-2 类的多态性
实验9-3 面向对象综合应用
第10章 文件操作
实验10-1 驱动器操作
实验10-2 操作
实验10-3 文件操作
实验10-4 文本文件的字节读/写
实验10-5 文本文件的字串读写
实验10-6 二进制文件读写
第11章 GDI+与图形编程
实验11-1 绘制工行LOGO
实验11-2 绘制太极图
实验11-3 绘制圆柱体
实验11-4 绘制奥运五环
实验11-5 分步绘制大众LOGO
实验11-6 分步绘制齿轮
实验11-7 显示旋转文字
实验11-8 绘制花瓣图案
实验11-9 绘制闪闪红星
实验11-10 分步绘制正弦曲线
实验11-11 绘制李萨如图形
实验11-12 绘制钻石图案
实验11-13 绘制柱形统计图
实验11-14 分步绘制华东理工大学徽标
第12章 数据库应用
实验12-1 建立数据库连接
实验12-2 查询数据表
实验12-3 插入数据至数据表
实验12-4 修改表中数据
实验12-5 删除表中数据
实验12-6 数据集填充与显示
实验12-7 数据浏览
实验12-8 综合查询
实验12-9 数据连动显示
参考文献
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