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内容概要

　　
《SolidWorks三维设计及动画制作》是在编者长期从事SolidWorks软件教学和多年设计经验的基础上编
写而成的，全书系统地总结了SolidWorks软件的动画制作内容，以最新版的SolidWorks软件为蓝本，通
过丰富的设计案例，采用通俗易懂、循序渐进的方式，介绍SolidWorks软件的主要功能及其使用技巧
，突出了简明和实用特色。

　　
全书共分为8章，介绍SolidWorks软件在草图绘制、特征造型、零件设计、装配体设计、工程图设计和
动画制作方面的知识。
全书贯穿SolidWorks软件的综合运用，并紧密结合实例，对该软件难懂的部分进行了深入剖析，同时
帮助已熟练掌握SolidWorks的用户达到更加精湛的技术水平。
本书每章节前都有教学目标和教学要求，方便阅读和学习；各章正文中还增加了“使用技巧”和“特
别提示”，可提高读者的实际操作能力，使其少犯错误或少走弯路；章后有小结，并配有适量的习题
及解题提示，供读者掌握和提高。

　　
本书可作为各级学校相关专业CAD/CAM的教学用书和自学辅导书，还可作为SolidWorks软件的培训教
材和参加SolidWorks认证专家考试人员的参考书，也可作为机械设计和工业设计相关人员的学习参考
书。
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章节摘录

版权页：   插图：   7.1 SolidWorks软件动画制作概述 7.1.1 MotionManager简介 动画是交流设计思想的一
种强有力工具，能够方便地演示产品的外观、性能及机构的运行情况，达到直观和形象的交流目的。
对使用SolidWorks软件的设计工程师来说，不必耗费大量的金钱和时间来学习复杂的动画制作软件，
直接在SolidWorks软件中就可以实现产品的组装、拆卸及机构运动的动画模拟，生成可直接
在Windows平台下运行的动画文件，供设计评审、产品宣传、用户交流时使用。
 在SolidWorks 2008以前的各个版本中，动画制作软件Animator是一个与SolidWorks完全集成的插件，必
须单独安装或在安装SolidWorks Office、SolidWorks Office Professional、SolidWorks Office Premium版本
之后才能使用。
安装完成之后，系统默认没有加载Animator插件，必须手动开启该插件。
 在SolidWorks 2008以后的版本中，动画制作已成为SolidWorks软件的核心模块，并更名
为MotionManager运动算例，新的MotionManager将动画、物理模拟和运动分析整合到单个易于使用的
界面中，能够更方便地制作产品的演示动画。
 在SolidWorks软件启动后，单击工作区域底部的【模型】或者【运动算例l】的标签，就可以方便地实
现模型和动画两者之间的切换。
MotionManager运动算例主要用于装配体模型运动的图形模拟，并可将光源和相机透视图之类的视觉
属性融合到运动算例中。
运动算例不更改装配体模型或其属性，仅仅是动画模拟模型规定的运动过程。
利用MotionManager运动算例制作的动画可分为三种形式。
 （1）零件或装配体的产品外观展示动画，它具有以下几种功能。
 ①装配体或零部件的外观渐隐效果与色彩改变。
 ②爆炸或解除爆炸动画，来展示装配体中零部件的装配关系。
 ③与PhotoWorks、PhotoView 360等渲染软件完全集成，利用专业的灯光控制及为零件增加材质，可在
动画中创建逼真的图像。
 ④绕着模型转动或让模型转动，可以从不同角度观看零件或装配体设计模型。
 ⑤动画显示装配体的剖切视图，展示其内部结构。
 （2）装配体的产品模拟动画，它可以模拟产品的运行情况，将设计者的意图更好地传递给其他人员
。
其制作方法如下： ①通过规定装配体零部件在不同时间的位置来模拟产品的运动。
 ②在装配体上模仿电动机、弹簧、碰撞及引力作用效果，来生成基于物理模拟的演示 、性动画。
 ③借助SolidWorks Motion插件，跟踪零件的运动轨迹，生成专业的全功能运动仿真模拟动画，来指导
产品优化设计。
 （3）通过屏幕捕捉录制零件的设计过程。
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编辑推荐

《普通高等教育"十二五"机电类规划教材:SolidWorks三维设计及动画制作》可作为各级学校相关专
业CAD／CAM的教学用书和自学辅导书，还可作为SolidWorks软件的培训教材和参加SolidWorks认证
专家考试人员的参考书，也可作为机械设计和工业设计相关人员的学习参考书。
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