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内容概要

　　全书共分为两部分：基础篇和实践篇。
基础篇包括ARM微控制器概述、嵌入式微控制器项目流程化概述、嵌入式硬件电路设计基础和电源与
传感器简介；实践篇包括第5～9章，其内容编排采取模块实例结构，每个章节围绕一个中心点展开，
模块间层层递进，模块内步步推导；通过章节之间互相衔接，将基本I/O操作、外部中断、定时器等
内容进行展开，最后安排综合应用，更具实践性。
本书既有基本知识点的讲解，又着重学习能力和学习方法的养成，遵循“由浅入深、由简及难”的认
知规律，力求“授人以鱼”的同时“授人以渔”。
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