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内容概要

王友九、张艳利、郑富娥编著的《Linux C编程80例详解》由从事Linux系统应用和开发多年的工程师编
写。
书中以简明风趣的语言介绍Linux系统基础知识和Linux C语言开发过程中的细微知识点。
本书共包括基础部分、Shell部分、系统管理、编程基础、网络编程、编程拓展六大部分，每一部分都
安排了多个章节分别展开讲解。
本书不仅在讲解基础知识入门方面浅显易懂，最大的特点还在于提供了80个开发实例，读者可以通过
这些实例理解并掌握Linux C语言的知识点和开发过程。

    《Linux C编程80例详解》的读者目标主要是Linux系统、Linux C编程的爱好者，同时也可供Linux系
统初学者、大中专院校学生学习使用。
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编辑推荐

王友九、张艳利、郑富娥编著的《Linux C编程80例详解》是Linux C语言开发从入门到提高的教材，通
过理论与实例结合的方式，深入浅出地介绍其使用方法和技巧，目的在于让读者快速掌握Linux C语言
编程开发方法。
本书在编写过程中力求做到精益求精、浅显易懂、内容翔实，通过实用性比较强的80个实例细致地讲
述了具体的编程方法、关键的细节技巧和工程应用实践经验。
    本书从Linux系统的基础知识入手，介绍了C语言概述、Shell之Bash、进阶Shell、数据流重导向与管线
命令等基础内容，之后介绍了Linux系统管理、SecureCRT、编辑器、编译器、调试器等开发工具，从
第11章开始讲解make、网络编程、TCP套接字编程、UDP套接字编程及Qt图形编程等具体编程实例的
开发。
本书共分为15章，通过80个应用实例介绍了Linux C语言的开发方法。
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