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内容概要

本书首先介绍了基于Pro/ENGINEER Wildfire 3.0进行注塑模具设计的过程，然后以模具零件数控加工
的基本知识为基础，详尽讲解了 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件NC模块的基本操作方法，在重点讲解
Pro/ENGINEER Wildfire 3.0数控加工操作的同时，大量渗透注塑模具的设计、加工、使用及材料等方
面的专业知识，使读者在选择Pro/ENGINEER Wildfire 3.0数控加工参数时，能够针对模具零件的加工
选择更合理的加工参数，使所选的加工参数及生成的加工程序更具实用性。
书中所有实例的模型均为典型的注塑模具零件，每个实例都有详细的操作步骤，图文并茂，可引导读
者熟练掌握使用Pro/ENGINEER Wildfire 3.0系统进行注塑模具零件数控加工的方法和技巧，所有实例
均配有光盘文件，非常方便实用。
    本书可作为模具设计和制造人员学习基于Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 进行注塑模具设计及数控加工
的入门与提高的书籍，也可作为大专院校材料成型及控制工程、模具设计与制造、机械设计制造及自
动化等专业学生 CAD/CAM课程的教材或教学参考书。
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章节摘录

　　第1章 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0概况　　1.1 Pr0／ENG I NEER iV i I df i re 3．0系统简介　　Pr0
／ENGINEER Wildfire 3．0是美国PTC公司推出的工程设计软件，它蕴涵了丰富的最佳实践，提高了个
人和流程的效率，可以帮助用户更快速、更智能地完成工作。
该版本是PTC有史以来质量最高的Pr0／ENGINEER版本，它包括了从概念设计到详细设计再到最后加
工的很多模块，创建了新的MCAD典范，是一种解决方案而不仅仅是软件，与以往的CAD产品相比，
它更侧重于产品设计和协同、产品生命周期中的控制管理。
对于企业用户，它可以大大提高产品质量、缩短设计制造周期、保证产品的多样化。
同时，Pr0／ENGINEER Wildfire 3．0也继承了PTC公司前几代CAD产品的基本特征：采用参数化设计
、特征建模、全相关和单一集成数据库，对于大多数Pr0／ENGINEER用户，这些特征并不陌生，在许
多Pr0／ENGINEER学习书籍中也都有过介绍，在此不再赘述。
本节主要从主要功能模块和新增系统功能两方面介绍Pr0／ENGINEER Wildfire 3．0系统。
　　1.1.1 Pr0／EN（]INEER IVi Idfi re 3．0功能模块　　Pr0／ENGINEER wild丘re 3．0系统由6大模块
组成：工业设计（CAID）模块、机械设计（CAD）模块、功能仿真（CAE）模块、制造（CAM）模
块、数据管理（PDM）模块和数　　据交换‘（Geometry Translator）模块。
下面简单介绍一下机械设计（CAD）模块和制造（CAM）模块中用户经常使用的一些功能模块。
　　（1）实体装配模块（Pr0／ASSEMBLY）：实体装配模块是一个参数化组装管理系统，用户可采
用自定义方式去生成一组组装系列并可自动地更换零件。
同时，生成的装配模型包括的零件数目没有限制，因此可用来构造和管理大型复杂的模型。
装配体可以按不同的详细程度来表示，从而使用户可以对某些特定部件或者子装配体进行研究，而能
够保证整个产品的设计意图不变。
　　（2）曲面设计模块（Pr0／SURFACE）：曲面设计模块为用户提供了各种不同的方法来创建各种
类型的曲面或形状复杂的零件。
设计人员在此模块中可直接对Pr0／ENGINEER Wiidfire 3．0中任何一个实体零件的几何外形和自由形
式的曲面进行有效的开发，或者直接开发整个的曲面模型。
其主要过程为：创建数个单独的曲面，对曲面进行裁剪、合并等操作，最后将曲面或面组转化为实体
零件。
　　（3）特征模块（Pr0／FEATURE）：特征模块扩展了在Pr0／ENGINEERWildfire 3．0中的有效特
征，包括用户定义的习惯特征，如各种弯面造型（Profited Domes）、零件抽壳（SheUs）、三维式扫
描造型功能（3D Sweep）多截面造型功能（Blending）等。
通过将Pr0／ENGINEERWildfire 3．0中任意数量的特征组合在一起，可以又快又方便地生成用户自定
义特征。
另外，Pr0／FEATURE具有从零件上一个位置到另一个位置复制特征或组合特征的能力，以及镜像复
制生成带有复杂雕刻轮廓的实体模型。
　　⋯⋯
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