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内容概要

　　《Pro/E产品造型与模具设计实用教程》全面介绍了利用Pro/Engineerwildfire进行产品造型和模具
设计的全过程及各种操作技巧。
Pro/Engineerwildfire设计基础：二维草绘设计、三维建模、特征操作、零件装配、钣金设计。
Pro/Engineerwildfire模具设计应用实例篇：典型塑料模具和冲压模具的设计及EMX和PDX模块在模具结
构设计中的应用，二维零件及装配工程图样的制作。
 　　全书内容简洁明了，通俗易懂，可帮助读者在掌握Pro/Engineerwildfire操作技巧的基础上，全面提
高模具设计能力。
 　　《Pro/E产品造型与模具设计实用教程》可供模具设计与制造领域的工程技术人员以及模具专业
的师生阅读。
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章节摘录

　　第一篇 产品造型 　　实训1 Pro/Enginner野火版3.0工作环境介绍 　　1.1 Pr0/Enginner野火版3.0功
能简介　　Pr0/Enginner Wildfire 3.0系统是一个大型软件包，它支持并行工作和协同工作，是一
个Pr0/Enginner Wildfire 3.0系统由以下六大主模块组成：工业设计（CAID）模块、机械设计（CAD）
模块、功能仿真（CAE）模块、制造（CAM）模块、数据管理（PDM）模块和数据交换（Geometry
工ranslator）模块。
这些主模块又包含了许多不同的子模块，每种子模块可完成不同的设计、分析和制造功能，在此无法
将每种子模块的功能一一给出，下面主要就机械设计（CAD）模块和制造（CAM）模块中用产经常使
用的一些子模块作简单介绍。
　　（1）实体装配模块 实体装配模块是一个参数化组装管理系统，用户可采用自定义手段生成一组
组装系列并可自动地更换零件。
同时生成的装配模型包含的零件数目没有限制，因此可用来构造和管理大型复杂的模型，并且装配模
型可以按不同的详细程度来表示，从而使用户可以对某些特定的部件或子装配体进行研究，而且能够
保证整个产品的设计意图不变。
　　（2）电路设计模块 电路设计模块提供了一个全面的电缆布线功能，它为在Pr0/EnginnerWildfire
3.0的部件内设计三维电缆和导线束提供了一个综合性的电缆铺设功能包。
用户进行三维电缆铺设时，可与设计和组装机电装置同时进行，并能对机械与电缆空间进行优化设计
。
　　（3）曲面设计模块 曲面设计模块为用户提供了各种不同的方法来创建各种类型的曲面或形状复
杂的零件。
设计人员在此模块中可直接参与对Pr0/Ertginner Wildfire 3.0中的任一实体零件的几何外形和自由形式的
曲面进行有效的开发，或者直接进行整个曲面造型，其主要创建过程为：创建数个单独的曲面，然后
对曲面进行裁剪、合并等操作，最后将曲面或面组转化为实体零件。
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