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内容概要

　　本书分为平面绘图篇、三维绘图篇、后期处理篇三部分，共十章内容，详细介绍了AutoCAD 2004
、3dmax 8.0、PhotoshopCS2等常用制图设计软件的基本知识与实际应用技巧，及软件间的文件传递方
法。
教材突出了计算机辅助设计技术和园林设计的有机结合，以培养能力为目的，以必需、够用为度，对
于各软件只取其对园林制图有用的部分，希望通过简单实例的制作，让学生能在较短时间内了解和掌
握进行园林计算机辅助设计的工作程序。
为加强学生的实际能力培养，教材设计了三章实训练习，并配有相应的教学演示光盘；光盘还包括一
些制图素材，使教学更为直观、便捷。
　　本书适合作为高等、中等职业技术院校的园林相关专业教材，也可作为相关院校或培训班的培训
教材和教学参考材料。
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