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前言

动画是一门综合性的艺术，它集合了电影、绘画、音乐等很多的艺术形式，它既有文学上的写作，也
包含了特殊的绘画技法和电影中的镜头技巧等，可以说动画片的创作是迄今为止所有的艺术门类当中
最为全面的艺术创作之一。
动画制作是一个非常专业、烦琐的过程，它需要通过一个艺术创作群体的合作才能够创作出优秀的动
画影片。
本书比较详细地介绍了二维动画电影的制作过程，从动画的筹备到动画的策划再到动画的设计，整个
制作流程都会一一进行讲解。
那么，对于一个初次尝试动画这门艺术的人来说，如果你拥有想要制作动画梦想，这本书将帮助你敲
开动画世界的大门，带你走入动画这个神奇的世界。
它会由浅入深地把动画制作流程的每一个环节逐一地展现在你的面前，让你在开始接触动画的同时，
就能轻松地了解它的制作工序和表現手法，之后便觉得通过你的神奇之手，使周围的任何物体都能动
起来，这些物体也将会成为你动画片里的明星。
希望这本书能够激发你的创作灵感，对刚刚踏入动画界的人以及对动画抱有浓厚兴趣的人有所帮助，
这也将是我们全体编著人员的心愿与梦想。
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内容概要

　　动画是一门综合性的艺术，它集合了电影、绘画、音乐等很多的艺术形式，它既有文学上的写作
，也包含了特殊的绘画技法和电影中的镜头技巧等，可以说动画片的刨作是迄今为止所有的艺术门类
当中最为全面的艺术创作之一。
动画制作是一个非常专业、烦琐的过程，它需要通过一个艺术创作群体的合作才能够刨作出优秀的动
画影片。
《动画设计创作流程》比较详细地介绍了二维动画电影的制作过程，从动画的筹备到动画的策划再到
动画的设计，整个翩作流程都会一一进行讲解。
　　那么，对于一个初次尝试动画这门艺术的人来说，如果你拥有想要制作动画梦想，这《动画设计
创作流程》将帮助你敲开动画世界的大门，带你走入动画这个神奇的世界。
它会由浅入深地把动画制作流程的每一个环节逐一地展现在你的面前，让你在开始接触动画的同时，
就能轻松地了解它的制作工序和表现手法，之后便觉得通过你的神奇之手，使周围的任何物体都能动
起来，这些物体也将会成为你动画片里的明星。
　　希望这《动画设计创作流程》能够激发你的倒作灵感，对刚刚踏入动画界的人以及对动画抱有浓
厚兴趣的人有所帮助，这也将是我们全体编著人员的心愿与梦想。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动画设计创作流程》是动画爱好者的指路“明灯”，希望更多的人能够投身于动画这个事业当中，
为动画行业添砖加瓦，贡献自己的一份力量。
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