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前言

　　大学扩招以后，如何培养社会真正需要的人才已成为高校与社会高度关注的问题。
　　市场经济的发展要求高等院校能培养更多的应用型人才。
所谓应用型人才，是指能将专业知识和技能应用于所从事的专业社会实践的一种专门的人才类型。
应用型人才培养应强调以知识为基础，以能力为重点，知识能力素质协调发展。
在具体的培养目标上应强调学生综合素质和专业核心能力的培养，在专业方向、课程设置、教学内容
、教学方法等方面都应以知识的应用为重点。
　　近年来.已经出版的一些编写得较好的应用型教材，受到很多院校师生的欢迎。
随着IT技术的不断发展.行业应用的不断拓宽，原有的应用型教材已很难满足时代发展的需要.特别是已
有教材中.与行业背景紧密结合、以项目实训为特色的教材还不是很多，而这种突出项目实训的应用型
教材正是当前高等院校迫切需要的。
　　为此，在教育部关于建设精品课程相关文件和职业教育专家的指导下，以培养动手能力强、符合
用人单位需求的应用型人才为宗旨，我们组织了职业教育专家、企业开发人员以及骨干教师编写了本
套国家“十一五”高等院校计算机应用型规划教材。
本套丛书重点放在“基础与项目实训”上（基础指的是相应课程的基础知识和重点知识，以及在实际
项目中会应用到的知识，基础为项目服务，项目是基础的综合应用）。
　　我们力争使本套丛书符合精品课程建设的要求，在内容建设、作者队伍和体例架构上强调“精品
”意识，力争打造出一套满足现代高等教育应用型人才培养教学需求的精品教材。
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内容概要

　　《Photoshop CS3平面设计基础与项目实训》由Adobe软件教育专家和资深平面设计师联袂策划和
编写，以“学以致用”为写作出发点，系统并详细地讲解了Photoshop CS3图像处理软件的使用方法和
操作技巧。
全书共分18章，按照平面设计工作的实际需求组织内容，基础知识以实用、够用为原则。
其中，第1～13章主要内容包括Photoshop CS3基础入门、Photoshop CS3的基本操作、图像选区的创建
与编辑、图像的修饰与绘制、图层的基本应用、图层的高级应用、文本的输入与编辑、路径的创建与
编辑、蒙版在设计中的应用、通道在设计中的应用、图像色彩及处理、滤镜在设计中的应用、文件批
处理与打印输出；第14～17章介绍4个大型项目实训案例，包括CI设计、照片修复与图像合成、效果图
的后期处理、产品广告设计；最后一章精选8个课程设计，帮助读者提高平面设计与软件操作的综合
能力。
　　《Photoshop CS3平面设计基础与项目实训》结构清晰，内容详实，特别适合应用型本科院校、示
范性高职高专院校以及计算机培训学校作为相关课程的教材。
另外，由于实例多且具有行业代表性，是平面设计方面不可多得的参考资料，因此，也可供平面设计
从业人员与学员参考。
　　《Photoshop CS3平面设计基础与项目实训》配套的DVD多媒体教学资源包中包含20小节长达175
分钟的多媒体视频教学课程，以及《Photoshop CS3平面设计基础与项目实训》全部实例的相关素材文
件及结果文件。
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884.1.1 移动工具 884.1.2 裁剪工具 894.2 图像绘画工具 904.2.1 画笔工具 904.2.2 铅笔工具 994.2.3 颜色替换
工具 994.3 图像修复工具 1004.3.1 污点修复画笔工具 1004.3.2 修复画笔工具 1014.3.3 修补工具 1024.3.4 红
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1184.10.2 自由变换对象 1224.11 上机实训——手绘漂亮的美人脸 1234.12 本章习题 1274.12.1 选择题
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章节摘录

　　第1章　Photoshop CS3基础入门　　1.1　认识Photoshop CS3　　Photoshop是一款强大的计算机图
像处理软件，被广泛地应用于平面设计、网页制作、图像处理和多媒体开发等领域。
Photoshop以其强大的功能，易操作的工作环境，成为众多设计师、艺术家进行艺术创作的首选应用软
件。
　　1.1.1　Photoshop CS3概述　　Photoshop是当前最流行的图像处理软件之一，经过近20年的发展完
善，已成为功能相当强大，应用极其广泛的应用软件，被誉为“神奇的魔术师”。
　　1.Photoshop CS3的发展概述　　Adobe Photoshop是Adobe公司在1990年首次推出的一款功能强大
的图像处理软件，自推出以来，广泛应用在平面设计和彩色印刷等行业，是在Macintosh(简称Mac苹果
机)和Windows计算机上运用最为广泛的图像编辑应用程序。
　　随着Adobe公司的不断发展，Photoshop的功能也不断完善，Photoshop在图像处理及平面设计领域
里一直占据领先地位。
　　2006年12月发布的Photoshop CS 3．0不仅在视图操作界面上有了重大变换，而且已经开始涉足三
维领域，给常用Photoshop应用软件对三维效果图进行处理的创作者带来更多惊喜。
　　Adobe公司新推出的Photoshop CS3完成了“有史以来最重要的一次升级”，版本功能更加完善，
应用领域也从平面设计、广告设计、展示形象设计、网页设计发展到服装设计、三维材质的制作、建
筑效果图后期处理、摄影效果图后期处理等领域。
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编辑推荐

　　由Adobe软件教育专家和资深平面设计师联袂　　策划和编写　　基础知识结合典型实例，方便
读者动手实践　　快速掌握所学知识　　精选4个大型项目实训案例及8个课程设计，便于巩固知识、
学以致用。
　　体例新颖，三位一体　　在国家计算机应用技能最新教育理念的指导下，我们邀请企业技术专家
和一线骨干教师共同精心企划本套丛书，依托“基础+项目实践+课程设计”的三位一体教学模式组织
内容，体例新颖。
　　实例丰富，紧贴行业应用　　精心组织了与行业应用紧密结合的典型实例，且实例丰富，让教师
在授课过程中有更多的演示环节，让学生在学习过程中有更多的动手实践机会，迅速将所学内容应用
于实际工作中。
　　以项目开发为目标　　本丛书中的各分册都是在一个或多个项目的实现过程中，融入相关知识点
。
这里的”项目”是指基于工作过程的，从典型工作任务中提炼并分析得到的，符合学生认知过程和学
习领域要求的，模拟任务且与实际工作岗位要求一致的项目。
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