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内容概要

本书通过28个经典案例由浅入深、循序渐进地介绍用Flash CS3制作平面动画的基本知识和操作技巧。
全书共分7章，内容涵盖Flash平面动画制作的基本原理、创作流程、组成元素、绘制图形、5种典型的
平面动画技术、集成媒体文件、脚本制作交互动画、元件、组件、滤镜、分镜头脚本、动作的预备与
缓冲、多米诺骨牌式动画的设置技巧等知识点。
本书精选的28个案例涉及Flash的各种典型应用：图形绘制、网页动画、贺卡动画、相册制作、视频制
作、课件制作、游戏制作、广告制作及MV等。
各个实例无论是在创意，还是在技术方面都是经过精心设计制作而成的。
    本书可作为中、高职院校和高等院校的计算机应用技术专业、多媒体专业及其他相关专业学习平面
动画制作课程的教材，也可作为各类Flash平面动画制作培训班及广大Flash爱好者的学习参考书。
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