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前言

“非线性编辑”以它特有的编辑灵活、功能多样、系统简约等特点，在它刚一推出时就受到了广大影
视制作单位的青睐。
近几年，随着计算机技术和图像处理技术的飞速发展，非线性编辑技术也有了长足的进步，相关设备
功能增强、稳定性提高，应用前景越来越广阔，尤其在影视创作领域中的使用越来越广泛。
目前的相关教材多局限于Premiere一款软件的操作，随着技术的不断发展，行业里出现了越来越多的
优秀的专业编辑软件。
为了更好地适应行业需求，本书充分联系了理论知识，拓展了教学软件的范围，进一步完善和充实了
影视非线性编辑的知识系统。
本书分为三大部分：基础理论篇、基础应用篇和拓展应用篇。
基础理论篇：本篇包含第一至四章，从影视非线性编辑的发展历史开始，理顺其技术及艺术上的发展
阶段，明确未来的发展方向；介绍了影视编辑中涉及的视音频技术参数，学生需要了解基本的视音频
基础知识，让学生知道所以然；然后阐述了从影视制作的流程、行业常用软件及选用非线性编辑系统
的基本原则，宏观地介绍了行业现状，拓展了学生的视野。
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内容概要

本书是“21世纪全国高校应用人才培养规划教材”之一，全书共分17个章节，主要对影视非线性编辑
的系统理论、软件操作与编辑技巧等的基础知识作了介绍，具体内容包括影视非线性编辑的发展现状
、视频的基础知识、影视后期制作、行业内软件应用概况、Premiere的工作流程及界面等。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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章节摘录

插图：二、声画关系自1928年，有声电影《爵士歌王》诞生，电影从纯粹的视觉艺术变成了视听相结
合的艺术，声音和画面的有机结合，产生了比纯画面及纯声音更为强大的含义。
在历史的不断演变过程中，声音和画面结合的方式也呈现出固定的几种类型模式。
（1）声画合一。
声画合一又称声画同步，是影视作品中最常见的一种形式。
指画面中的影像和发出的声音同时呈现、同时进行又同时消失，特点是声画同步发生、发展，视听高
度统一，相互吻合，声音和画面所表现的思想、感情、情绪、气氛基本上一致，语言、音乐、音响各
声音元素在基本内容、时代色彩、环境特征、人物情绪上与画面风格相统一。
画面和声音具有最高的保真度。
通常，人们的视听感觉总是一致的，经常是通过画面和声音的共同阐述和相互配合，来理解画面中表
达的内容。
这为声画合一搭建了一个很好的基础。
有声有色的画面使观众更相信画面内容的逼真性并提高了对画面内容的可信度，影视艺术也更贴近了
人的生活。
声音离不开形象，画面也离不开声音，但是谁也不能成为谁的附属品，而应当是相辅相成、互相依存
、互为补充的关系。
画面赋予声音以可见性，声音使画面形象更为生动。
只有声音和画面共同作用于观众的感观，那么片中形象才能更好诠释。
（2）声画并行（声画分立）。
指声音与画面在两条线上并行发展，不同步，各自独立，二者之间若即若离，画面上不出现声源，往
往以画外音形式出现，有意识的造成画面和声音的相互辉映，实质上是貌离神合。
通过声画并行调动观众的联想，去理解此种声画结合方式的新意义。
在日常生活中，可能出现视觉和听觉不统一的情况，例如当你看一个事物时，耳朵可能注意其他地方
发出的声音。
这也正是人耳具有选听性的特点，人们可以自由选择想听的声音，从而打破了那种声画合一的状况。
艺术家们根据这种情况开创了声画分立的新方式，更增加了影视作品的艺术表现力。
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