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内容概要

本书是一本针对动漫造型设计的专业书籍，具有极强的文化性、艺术性、时尚性和实用性。
书中从文化的角度介绍分析了造型设计的历史文化源头，展现了中外文化资源对动漫设计的价值，同
时通过身体力行的艺术设计实践为广大专业工作者提供了具体的文化资源和动漫设计之间的转化方法
。
书中各章不仅提供了动漫造型设计的理论学习资料，而且循序渐进地指导学习者进行项目分析、造型
技巧的运用、设计思路的推敲等全流程的练习，使学习者能够在练习中掌握一套行之有效的高品质动
漫造型设计技巧。

本书可作为高等院校动画、游戏设计等相关专业的教材，也可作为动漫造型设计爱好者和更高层次的
专业角色设计人员的学习用书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动漫角色设计>>

书籍目录

第1章　动漫造型设计概述
　1．1 外国传统造型的研究
　 1．1．1 动漫造型设计的意义与重要性
　 1．1．2 充分利用文化资源，创造新的动漫形象
 　1．1．3 外国经典造型艺术
　1．2 中国传统民间造型艺术的独特魅力
　 1．2．1　剪纸
 　1．2．2　年画
　 1．2．3 画像砖
 　1．2．4　漆器
　 1．2．5 刺绣
 　1．2．6　铜器
　 1．2．7 皮影
　1．3 当代中国动漫造型的困境
　　1．3．1 造型产品的消费层面低龄化
　 1．3．2　造型产品的服务内容方面生硬说教
 　1．3．3　造型表现方面品质粗糙
　 1．3．4　造型风格方面东拼西凑
 　1．3．5 造型设计理念方面方法陈旧
　1．4　动漫造型设计师的基本素养
 　1．4．1 角色设计师的知识结构
　 1．4．2 角色设计师设计能力的培养
 　1．4．3 角色造型设计的基本技巧训练
　本章小结
　习题
第2章　动漫造型的审美意蕴
　2．1 动漫造型艺术审美特征
 　2．1．1 审美客体及其主要特征
　 2．1．2　审美客体的艺术特征
 　2．1．3　物态化审美客体
　 2．1．4 艺术作品的审美价值
 　2．1．5　初始阶段：审美感受的获得
　 2．1．6　深入阶段：审美体验的展开
 　2．1．7　升腾阶段：审美超越的实现
　2．2　动漫造型的分类和风格
　⋯⋯
第3章　动漫造型创意　
第4章　动漫造型设计的深入探索

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动漫角色设计>>

章节摘录

版权页：插图：首先，充分学习人类文化艺术遗存，是一个优秀的设计师必需的专业功课，其中尤其
要注意这些艺术作品中的民族特性和各自的传统文化传承。
借鉴和吸收民族文化特性是择其精华、用其精神，为设计师们所用。
学习民族文化不是简单地模仿某一个民族的图案或传统经典样式，而是通过了解其民族的发展与历史
及相关的民风习俗，从文化与生态的角度去理解他们创作时的信仰，体验集体无意识中的人文情趣，
把这种不同的创作概念和生存观念转换为设计的理念与创作指导，从而进行独到的创意设计。
这才是文化背景资源所体现出来的真正价值。
现代动漫造型设计与现代设计一样，都需要推陈出新，不断演进突破，只有这样才有持续的吸引力，
以高度的创意来保持文化的附加价值，其中最有效的一个办法就是把传统文化的精华赋予新的阐释，
这不是简单的翻故纸堆，而是努力开辟新的设计空间和寻求文化形象符号突破口的积极举动。
设计师在借鉴传统文化时，更应该从多种角度广泛地吸取各种传统文化、古代建筑、绘画、民俗、用
具等具有传统文化代表性的物像。
运用传统文化作为设计时的图示背景是需要消化及转换的，简单的照抄和不加改进的模仿只能扼杀创
作的灵感，并且连传统文化精髓的崇高价值都可能一并摧毁。
用这种昔日的时尚文化来表达新时代人的心态，真实反映出传统与现代的精神相互依存的现象。
所以我们要抱着虔诚与敬重的心态去认真体会先人们遗留下来的宝贵艺术财富，创造性地去进行再利
用，将这些素材经过解构、重构等一系列手段，又或是将主题发散、置换、变异、夸张等，把传统文
化资源这个主题不断深化，丰富设计的表现力。
我们利用已有的资源进行设计，也就是把各种文化的“图示背景”加以融合，并且进行创造性再利用
，这在本质上是一种认识活动，是在设计师的头脑中反映.再现客观现实的感受和认识的过程。
它遵循着人类认识的普遍规律，也是从现象到本质，从感性认识发展到理性认识的一个过程。
造型设计师创作动漫艺术形象的认识活动，并不是单纯的感性认识，更不是脱离理性而独立的直觉，
它不是纯科学意义上的客观认知，而是对客观世界本质的认识与体悟；感性和感情固然重要，但不能
离开理性。
好的设计来源于生活，并高于生活，设计的作品不仅仅反映从现象上如实地记录生活，同时还体现着
对生活的理解和判断。
这种设计构思是在感受与理解相统一的基础上产生的，是对生活及世俗化物质生活的萃取与提高，当
设计师对事物的认识还没有达到感受与理解的统一，两者之间还有矛盾时，设计构思就不能顺利地进
行，时而会遭到破坏。
从设计师对事物的理解方面看，设计师对事物的理解不能只停留在抽象的概念上的认识，而是要深入
到大量的宝贵艺术作品中去，并通过对这些艺术形象的学习与感受形成对感性形象的充分理解，这样
才能避免设计时简单地为某个抽象的概念寻求简单的形象图解，否则就会导致创作上的公式化、简单
化、概念化。
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编辑推荐

《动漫角色设计》：艺术与设计类规划教材·21世纪全国高等院校艺术设计系列实用规划教材。
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