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内容概要

本书是一部专为使用CorelDRAW 11进行平面设计的人员编写的实用教材。
全书共14章，全面介绍了CorelDRAW 11的各种功能以及各种实例的制作分析，分别制作了“花边瓷器
”、“森林”、“太空中的飞碟”、“花香万里”、“夕阳下的汽车”、“海底世界”、“杂志封面
”、“游戏界面”、“网页制作”9个精彩实例。

    本书内容翔实，实例丰富，图文并茂。
循序渐进，而且将二维艺术与二维技术完美结合，知识全面，思路新颖，注重实践，是作者多年从事
平面制作和教学的经验总结，具有很强的实用性、可操作性和指导性。

    本书面向平面设计专业的初、中级学习者，同时也可以作为各种图形、图像培训班学员及艺术、广
告类专业学生的教学用书。
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书籍目录

第1章 初识CorelDRAW 11 1.1 CorelDRAW 11简介 1.2 CorelDRAW 11的启动 1.3 CorelDRAW 11的新增功
能 1.4 CorelDRAW 11工作界面 1.5 本章小结第2章 CorelDRAW 11常规操作 2.1 新建绘图文件 2.2 打开绘
图文件 2.3 保存与关闭绘图文件 2.4 复制、剪切与粘贴 2.5 页面设置 2.6 多页面文档管理 2.7 设置网格 2.8
设定标尺 2.9 设置辅助线 2.10 文件的导入和导出 2.11 本章小结第3章 绘制图形 3.1 工具箱 3.2 绘图工具
介绍 3.3 基本形状工具 3.4 实例分析：花边瓷碗 3.5 本章小结 第4章 编辑图形 4.1 编辑工具的基本知识
4.2 选取工具 4.3 形状工具 4.4 刻刀工具 4.5 擦除工具 4.6 染污笔刷工具 4.7 粗糙笔刷工具 4.8 自由变换工
具 4.9 实例分析：森林 4.10 本章小结第5章 颜色编辑 5.1 色彩模式 5.2 使用调色板选色 5.3 填充工具基本
知识 5.4 均匀填充工具 5.5 渐变填充工具 5.6 图案填充工具 5.7 材质填充工具 5.8 附言填充工具 5.9 无色
填充工具和颜色卷展窗 5.10 交互式填充工具 5.11 交互式网络填充工具 5.12 轮廓编辑 5.13 吸管工具的使
用 5.14 实例分析：太空中的飞碟 5.15 本章小结 第6章 文本处理 6.1 文本的基本处理 6.2 文本的输入 6.3 
导入文本 6.4 格式化文档 6.5 使用特殊符号 6.6 设置文本格式 6.7 使文本嵌入路径 6.8 给文本添加封套效
果 6.9 给文本添加立体化效果 6.10 实例分析：花香万里 6.11 本章小结  第7章 交互式工具效果 7.1 使用交
互式工具 7.2 交互式调和工具 7.3 交互式轮廓线工具 7.4 交互式变形工具 7.5 交互式封套工具 7.6 交互式
立体化工具 7.7 交互式阴影工具 7.8 交互式透明工具 7.9 实例分析：夕阳中的汽车 7.10 本章小结 第8章 
组织和管理图形对象 8.1 图形对象的对齐和分布 8.2 排列顺序 8.3 群组 8.4 合并及拆分对象 8.5 锁定对象
及解除锁定 8.6 图形的整形 8.7 非曲线转换为曲线 8.8 轮廓转换为图形 8.9 图形的变形 8.10 取消对图形的
变形 8.11 实例分析：海底世界 8.12 本章小结 第9章 位图处理 9.1 位图和矢量图 9.2 位图导入和裁剪 9.3 
链接位图 9.4 矢量图转换为位图 9.5 编辑位图 9.6 位图重新取样 9.7 跟踪位图 9.8 位图模式 9.9 遮掩位图
9.10 扩充位图 9.11 实例分析：杂志封面 9.12 本章小结  第10章 使用滤镜 10.1 滤镜简介 10.2 3D效果滤镜
组 10.3 艺术笔刷滤镜组 10.4 模糊效果滤镜组 10.5 照相机滤镜组 10.6 颜色转换滤镜组 10.7 轮廓效果滤镜
组 10.8 创意滤镜组 10.9 扭曲滤镜组 10.10 杂点滤镜组 10.11 锐化效果滤镜组 10.12 外挂滤镜组 10.13 实例
分析：游戏界面 10.14 本章小结 第11章 自定义应用程序 11.1 访问（Options)对话框 11.2 自定义启动选
项 11.3 设置键盘快捷键 11.4 设置命令栏 11.5 设置滤镜 11.6 自定义文件关联 11.7 设置图标 11.8 本章小结
第12章 Web上的应用 12.1 CorelDRAW 11与Web文档 12.2 创建HTML文本 12.3 插入因特网对象 12.4 将文
档转换为因特网文件格式 12.5 本章小结 第13章 使用Corel R.A.V.E.2.0制作动画 13.1 CorelR.A.V.E.2.0简
介 13.2 CorelR.A.V.E.2.0动画控制区 13.3 制作动画 13.4 翻转按钮的效果 13.5 实例分析：精彩网页 13.6 本
章小结 第14章 打印输出 14.1 选择打印方式 14.2 打印预览 14.3 打印设置 14.4 指定打印内容 14.5 选择打
印文件 14.6 使用N-up格式 14.7 以数据块方式打印位图 14.8 使用打印合并 14.9 本章小结 附录A 操作指
令快捷键
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