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内容概要

全面性、准确性、指导性、权威性是《3ds max 6基础教程与上机指导》最大的特点
《3ds max 6基础教程与上机指导》中的上机指导如指南针一般指引着你一步步走向成功
《3ds max 6基础教程与上机指导》中的知识点非常全面且易学易用，是初、中级学习者的理想读物
各种菜单，界面采用准确的中英文对照。
使本书成为学习三维创作时必备的案头工具书
《新起点电脑教程》特点：
入门快、实用性强
系统性与逻辑性强
内容丰富、解释透彻
结构清晰、学习目标明确
针对性强、定位准确、编排合理、完全适合教学需要
《新起点电脑教程》品种丰富，适合不同地域、不同层次的电脑培训班，也完全适合自学者和大中专
院校使用内容特点：
每章均配有教学提示和教学目标
正文有详尽的功能说明和使用方法介绍
每章均配有上机指导，根据指导可快速完全掌握实用的内容
每章最后配有填空题、选择题、判断题、简答题、操作题，能充分巩固所学知识
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书籍目录

第一章 3ds max 6界面与视图操作
第二章 对象的基本操作与变换
第三章 对象的克隆、成组与链接
第四章 基本几何体的创建
第五章 编辑修改器的使用
第六章 创建二维形
第七章 网格建模
第八章 面片建模
第九章 NURBS建模
第十章 复合对象建模
第十一章 创建真实的材质
第十二章 贴图类型及贴图通道的使用
第十三章 灯光与相机系统
第十四章 动画基础
第十五章 约束控制器动画
第十六章 大气环境
第十七章 场景特效
第十八章 粒子系统
第十九章 渲染
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