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内容概要

设计模式是优秀的、可修改的可重用方案，用于解决日常软件开发中的难题。
这是第一本指导C#程序员如何使用设计模式的书。
在书中，作者介绍了三大类（创建型、结构型和行为型）共23个模式，详细解释了如何用最常用的设
计模式编写C#程序。
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作者简介

James W.Cooper目前在IBM Thomas J.Watson研究中心任职，主要从事信息管理和检索的研究工作。
他拥有多项专利，发表过大量技术论文，还写过14本书，其中包括Visual Basic Design Patterns和Java
Design Patterns。
此外，他还是JavaPro杂志的专栏作家。
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