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内容概要

本书以Java Media API(多媒体应用程序接口)和Java Media类库为基础，实现对多媒体数据的处理。
书中涉及到的Media API包括Java 2D API、Java 3D API、JavaSound API、JMF API等，它们都是Java语言
体系专为编写Java多媒体应用程序而开发的应用程序接口。
本书包括的内容有：Java多媒体技术概述，Java二维图形图像处理技术，Java三维图形图像处理技术
，Java动画制作技术，以及应用JMF媒体框架处理视频与音频数据流的技术。
本书将Java技术与多媒体技术有机结合起来，注重实用性，对每一类用于多媒体数据操作的API都提供
了相应的应用实例。
    Java是一种适合编写运行于网络中各类应用程序的计算机编程语言，本书介绍的多媒体应用程序都
可以面向网络，Java语言的插件技术为编写网络多媒体应用程序提供了方便，书中列举的多媒体应用
程序实例体现了Java“一次编写，随处运行”的编程原则。
    本书面向具有一定Java语言编程基础及多媒体技术基础的读者，可以作为大学本科Java语言基础课程
及多媒体技术基础课程的后续高级课程教材，也可以作为研究生教材，同时还可以作为编写Java多媒
体应用程序的参考书。
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