
第一图书网, tushu007.com
<<Java面向对象程序设计>>

图书基本信息

书名：<<Java面向对象程序设计>>

13位ISBN编号：9787302135104

10位ISBN编号：730213510X

出版时间：2006-9

出版时间：清华大学出版社

作者：(美)David M. Arn

页数：569

字数：921000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java面向对象程序设计>>

内容概要

本书是应用Java介绍计算机编程技巧的入门图书。
之所以选用这个流行语言，是出于几个理由：　　●Java是一个面向对象的语言。
面向对象已经成为软件开发领域的一种基本方法。
在本教材中，将解释什么东西构成了语言的面向对象。
　　●Java是一个相对简单的面向对象语言，至少与其他一些面向对象语言（比如C++）相比是这样
。
尽管C++更多复杂性的介绍超越了本书的范围，但还是要指出，它存在一些让刚刚开始学习的学生误
入歧途的缺陷。
其中的很多陷阱都不会在Java中出现。
　　●Java从其他流行语言中借用了许多特性，特别是从C和C++中。
这些熟悉的特性也使得Java对那些语言的用户产生了吸引力。
　　●Java甚至让初级程序员也能够编写出包含相当复杂用户界面——按钮、列表框、滚动条等——
的程序。
　　●Java能够运行在多种类型的机器上——PC机、苹果机、Sun工作站等。
　　●Java提供了一些相当复杂的工具，包括相对容易地访问网络和互联网，这使得它对许多编程领
域都有吸引力。
    ●使用Java编程有乐趣。
正像前面已经提到的那样，即使是一个经验较少的新手也能够利用Java提供的工具编写出外观漂亮、
行为复杂的程序。
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编辑推荐

　　本书是由大学任教的教授结合自身实际教学经验编写的Java教材，读者不需要具备编程背景。
本书将重点放在软件开发过程的讲解，注重实用性和可操作性。
每章后面的“图形用户界面(GUI)”设计示例，既加强了读者对本章核心概念的理解，又培养了读者
的实际编程能力。
本书着重介绍了Java语言及其类库，以及大量编程技巧和算法设计实现，使读者能够通过本教材的学
习具备用软件解决实际问题的能力。
本书丰富的内容，循序渐进、由浅入深的讲解方式，很适合作为Java程序设计的教学用书。
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