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内容概要

本书是一本专门针对Macromedia Flash MX 2004的实训教材。
全书包括7大部分，共35个实例。
第1部分介绍了Flash的基础动画；第2部分重点介绍了文字效果的制作方法；第3部分介绍了不同类型的
菜单设计的基本方法；第4部分介绍了鼠标动画；第5部分介绍了在动画中添加声音及控制声音的方法
；第6部分介绍了大量的综合性实例；第7部分介绍了一个完整游戏的制作过程。
    本书配套光盘中提供了书中所有实例的素材及源文件，大家可以边学边做。
　　本书既可以作为大专院校相关专业学生的教材，也可以作为培训班学员及实、中级读者的学习用
书。
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