
第一图书网, tushu007.com
<<C#软件解决方案>>

图书基本信息

书名：<<C#软件解决方案>>

13位ISBN编号：9787302147138

10位ISBN编号：7302147132

出版时间：2007-1

出版时间：清华大学

作者：李维斯

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C#软件解决方案>>

内容概要

在本书中，畅销书作家John Lewis继续他的惯例，将重点放在编写设计良好的软件解决方案的编程技巧
上。
本书是C#编程语言的全面介绍，以编程新手容易理解的渐进方式呈现。
它集成了C#编程语言和编写高质量软件程序的技术的最新介绍。

    本书特点：从一开始就重点强调面向对象的程序设计，通过将编程实践放到所有的例子和解释中来
提供好的编程技巧的基础。
由始至终使用几个完全实现的例来讲解特定的编程概念。
包括了一个Visual Studio环境的快速入门。
在每章中包含一个有精选图形的Windows Track（Windows专题）教程，作为面向对象引人入胜的示例
。
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