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内容概要

网络动画主要是指利用Flash软件设计、制作发布的动画以及交互作品。
    本书主要内容包括动画概述、诞生与发展，动画的分类，Flash网络动画，Flash动画基础、构成元素
，Flash动画制作基础，网络动画综合实例分析等；在讲解动画原理和Flash制作知识相结合，循序渐进
，深入浅出，案例丰富，是一本良好的网络动画设计教材。
    本书适用于高等院校和高等职业院校动画专业作为教材，同时也可以作为动画设计及制作人员学习
参考用书。
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章节摘录

插图
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