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内容概要

本书从理论到实战，将CorelDRAW软件的使用与插图的制作结合起来，通过众多实例向读者介绍了利
用CorelDRAW软件进行插画绘画的技法。
这样既巩固了绘制插图常用的CorelDRAW工具，又学习了插画的制作技巧。
    全书共分10章，分别介绍了时尚女性的绘制、时尚男性的绘制、多人组合的绘制、少女的绘制、儿
童的绘制、Q版人物的绘制、卡通风景的绘制。
    本书通过实例步骤的详细介绍和通俗易懂的叙述方式，可以帮助读者轻松掌握书中的教学知识。
同时也通过多位作者精选的实例作品，向读者完全公开了各自的宝贵经验和技术技巧及其作品。
    这本书是为那些对计算机绘画感兴趣的人编写的，非常适合喜欢绘画和插画的读者，也适合作为各
大中专院校的美术教材。
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章节摘录

　　第2章 插画的绘制基础　　2.1 手绘插画与计算机绘制插画的联系及区别　　无论是传统画笔，还
是计算机绘制，插画的绘制都是一个相对独立的创作过程。
　　画插画，最好是先练好基本功，比如素描、速写。
　　素描训练是对光影、构图的了解。
而速写则是训练记忆，用简单的笔调快速地绘出影像感觉，让手及脑更灵活。
然后就可多尝试用不同颜料作画，像水彩、油画、彩色铅笔、粉彩等，找到适合自己的上色方式。
　　在开始插画绘制之前首先说明一点：即便你没有美术基础也不要走开，继续往下看，你会发现其
实所谓美术基础，就是一些人们约定俗成的欣赏美的习惯和认真严谨的工作态度。
这些东西只要说出来，是任何人都可以学会的。
　　当然，现在也可以使用计算机绘图，当前比较常用的绘图软件有CorelDRAW（LIlustrator）
、Photoshop、Painter等绘图软件。
简单来说CorelDRAW（LIlustrator）是矢量式的绘图软件，Photoshop是点阵式的绘图软件，而Painter则
是可以模仿手绘笔调的绘图软件。
　　下面介绍如何利用CorelDRAW这个绘图软件绘制插图。
利用CorelDRAW绘制的插画的风格比较简约，图形边缘比较清晰。
　　2.2 插画的基本绘制步骤　　1.制备草图　　用铅笔在纸上绘画人物的轮廓，如：动作、五官、头
发、四肢、人物的透视、衣服制型等。
这一步要迅速，把你的感觉快速地在纸上表现出来，然后再进一步细画和修改。
　　在草稿的基础上，再对不满意之处进行修改和细化。
例如头发的造型、人物动态进一步修改，眼、耳、口、鼻和手指的细化。
与上一步正好相反，这一步用的时间会长一点儿，因为这一步是完成作品的关键步骤。
　　感觉草稿差不多了，就把画好的稿子扫描到电脑上。
A4大小的纸张，一般使用300dpi的分辨率，扫描后的图像在Photoshop里稍微调整一下清晰度，就可以
备用了。
　　2.主体描画　　将扫描好的草图导入到CorelDRAW X3中，再利用曲线类工具进行描图，具体操作
方法如下。
　　选择“文件”—“导人”命令，选择保存好的草图文件，单击“导入”按钮，如图2—2—1所示。
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编辑推荐

　　8大插画类型，9个插画师的特别赠语和经验，插画设计的全面技巧提示。
 　　《CorelDRAW插画派（附光盘）》依据CorelDRAW X313.0.0.576的版本，以时尚插画实例为主，
介绍CorelDRAW软件的绘图功能及其在插画行业中应用的图书。
《CorelDRAW插画派（附光盘）》通过一些典型的插画作品实例，由浅入深地引导读者进入丰富多彩
的插画绘画世界。
在编写过程中，作者结合自己的使用经验，精选了不同代表性的作品，并对其创作过程进行讲解，内
容详实、全面、具体，而且书中包含了许多参考书中尚未介绍的内容，包括对插画兴趣爱好的引导、
各类绘画的传统基础部分，以及不同行业中作者使用经验的实例展示。
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