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内容概要

　　本书由浅入深地讲解了软件合成器及与之关系密切的电脑音乐周边技术（声学基础、音频处理技
术等），再结合数款主流的软件合成器来对这些理论进行消化。
这些理论知识也同样适用于硬件合成器，对于音频处理方面的知识是一个很好的补充。
　　全书共10章，内容主要包括：认识声音和声谱、认识合成器、进入软件合成器的世界、合成器的
工作原理、几款实用的合成器（Minimoog V、FM8、Sytrus和Absynth 4等）实战、模块化合成器
（SynthEdit和SynthMaker）编程，以及两款软件合成器（Kore和Komplete）新方向等。
附录中还介绍了软件合成器的安装、设置和调用，并给出音高与频率对照表、MIDI控制器功能表、合
成器历史编年表、词汇表和网络资源等内容。
　　本书内容丰富，结构清晰，由浅入深，图文并茂。
适合音乐及艺术院校相关专业的学生、音乐制作爱好者和从事相关行业的音乐工作者学习和参考。
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作者简介

熊鹰。
网名“飞来音”。

　　中国音乐家协会数字化音乐教育学会会员。
德国Native Instruments公司教学服务中心VIP会员。
“MIDI爱好者（MIDIFAN）”网站论坛总版主，同时担任“吉他中国”，“华东数码”等国内诸多
专业音乐制作论坛的版主职务。
对数字音频理论，合成器理论颇有探究，擅长电脑音乐制作技术，专业从事电脑音乐制作的教学与技
术工作。
先后任教于小旭电脑音乐教室、爱音电子音乐培训中心等著名音乐制作教学机构、Native Instruments
公司中国代理授权软件合成器教师。
在国内数家艺术院校，地方音乐家协会组织过多次音乐制作主题讲座，曾通过国际MIDI检定认证考试
，并在《MIDI音乐制作》、《MIDIFAN月刊》、MIDI爱好者等国内专业音乐制作杂志以及网站上发
表过多篇技术文章、教程和评测专题，汉化过虚拟吉他手等主流音乐制作软件，广受网友和读者的好
评。
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章节摘录

　　第1章　认识声音和声谱　　本章导读　　合成器的声音合成就是声音被制造的过程。
所以在进行声音合成之前，必须先对声音的本质进行适当的了解。
　　为了便于对声音进行研究和利用，人们通过仪器对声音进行捕捉，并利用统一的单位来对其度量
，从而得到声音的图形——声谱。
声谱的出现，让人类对声音有了更加科学的认识，而它存在的意义并不是只停留在图形的表达上。
因此，在听到一个声音的时候必须要做到心中有谱。
　　本章内容　　静态声音的三大特性。
　　各种常用的基础波形。
　　动态声音的包络特性。
　　频谱仪与声谱图。
　　各种波形和声音的频率分布情况对声　　音音色的影响。
　　1.1　认识声音　　如果从“平面”的角度出发来审视声音，则称其为“静态的声音”，静态的声
音可以理解为“一个声音的切片”，是静止没有变化的，但其本身也具备了一些基本特性。
如果从“立体”的角度出发来审视声音，则称其为“动态的声音”。
动态的声音可以理解为“一个声音的变化过程”，而这个过程最大的且不可或缺的特性就是“时间”
。
显然，随着时间的改变，声音的各个元素都可能会产生很多的变化，这一切既符合自然规律，又符合
人耳听觉审美。
　　1.1.1　认识静态的声音　　静态的声音本身也具备了一些基本特性，现在来认识一下静态声音的
三大特性。
响度。
响度是声音的大小，由“振幅”决定，振幅越大则响度越大。
单位：分贝（dB）。
音调。
音调是声音的高低，由“频率”决定，频率越高则音调越高。
单位：赫兹（Hz）。
音色。
音色是声音的色彩，由“波形”决定，由于该特性比较复杂，暂时只将它单纯地理解为波形。
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