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前言

　　《Java程序设计与应用开发》一书自2005年出版以来，被众多高校选用为教材，多次重印，深受
广大读者好评。
本书是根据近几年Java新技术的发展，对第1版同名书的修订。
主要修订内容如下。
　　（1） 第2～10章的每章后增加一节案例实训。
每章案例实训部分均由案例说明、编程思想、程序代码和运行结果四部分组成，以便提高读者的实际
编程能力。
　　（2） 新增一个项目开发案例：贪吃蛇游戏项目，以提高读者的应用开发能力。
　　（3） 更新了软件的平台。
第1章新增一节，即1.5节，用于介绍Eclipse开发工具。
第1.2节中的开发包换成最新版本的，即jdk1.4.2.04改为jdk j1.6.0.10。
第1章中1.2.1节“Java开发包的安装”和1.2.2节“环境变量的设定”两部分内容因jdk版本更换而需要更
改部分图片及内容。
第2章中2.3.4节“使用帮助文档”，因版本更换而需要更改部分图片及内容。
　　（4） 对第1版书稿进行了全面审订与校对，使文字描述更准确，结构更合理，程序代码都进行了
上机运行，例题、习题确保正确无误，以便教学。
　　由于第1版原作者於东军教授在英国访问，修订工作主要由李为健等人完成。
全书主审由王建国教授担任。
全书框架结构由何光明拟定。
此外，参与本书编写及修订工作的还有：王珊珊、陈海燕、陈智、李千目、王国全、张凌云、谢波、
赵明、史春联、李海、许勇、杨明、杨萍、赵传审等，在此一并表示感谢。
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内容概要

本书作为Java程序的入门与应用教材，共分为3个部分：第一部分讲解Java程序设计的基础知识，包
括Java基本编程语言、面向对象程序设计思想、类、对象、接口以及异常处理。
第二部分讲解Java程序设计的高级知识，包括GUI编程、套接口编程、I/O系统、数据库访问以及多线
程编程。
第三部分详细分析两个实际项目的开发过程，包括系统分析及功能实现。
在项目实例中综合应用第一、二部分的Java知识，能够帮助读者进一步巩固与提高。
    本书易教易学、学以致用，注重能力培养，对初学者容易混淆的内容进行了重点提示并配有相应习
题。
本书适合作为普通高等院校应用型本科（含部分专科、高职类）各相关专业的程序设计教材，也适合
编程开发人员培训、自学使用。
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编辑推荐

　　《Java程序设计与应用开发（第2版）》适合作为普通高等院校应用型本科（含部分专科、高职类
）各相关专业的程序设计教材，也适合编程开发人员培训、自学使用。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计与应用开发>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


