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内容概要

　　《二维动画项目设计与制作综合实训》以Flash软件的中级应用起步，直接针对项目的开发应用进
行讲解，全书涉及Flash电子杂志、电视短片、网站、手机动画四大板块，这些都是极具商业应用代表
性的项目实例。
在每个项目讲解的过程中，力求把最全面、最完整的制作过程和步骤逐一展现出来，并带有相关软件
应用、知识结构的穿插讲解。
　　《二维动画项目设计与制作综合实训》可作为职业院校二维动画项目设计、制作方面的实训教材
，也可作为相关技能型紧缺人才培训的学习参考书。
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书籍目录

项目一 Flash时尚电子杂志制作1.1 教学活动 接触Flash电子杂志翻页组件1.2 实例体验 封面版式设计1.3 
实例体验 目录页面制作1.4 实例体验 第一章标题页制作1.5 实例体验 “新生”第一页制作1.6 实例体验 
“天堂印象”1.7 实例体验 图片轮显页制作1.8 实例体验 制作“涉世”标题页1.9 实例体验 杂志页面文
字滚动框技术实现1.10 实例体验 “涉世”页面内容制作1.11 实例体验 主题形象页的设计制作1.12 实例
体验 制作带有引申意义的动画内容1.13 实例体验 巧用画面结构来表达主题内容1.14 实例体验 “不惑”
标题页的制作1.15 实例体验 “不惑”第一篇页面制作1.16 实例体验 处理文字与图片素材的页面关
系1.17 实例体验 制作风趣、生动的“迟暮”标题页面1.18 实例体验 设计“黑”色调页面1.19 实例体验 
尾篇制作1.20 实例体验 封底页面制作1.21 实例体验 完善杂志交互式功能项目二 《大圣与唐僧》Flash彩
铃电视短片制作2.1 教学活动 绘制分镜头脚本以及音频处理2.2 实例体验 绘制卡通人物形象2.3 实例体
验 开场动画的制作2.4 实例体验 场景制作2.5 实例体验 位图格式元件的导人与使用2.6 实例体验 充分理
解运用图形元件的层级概念2.7 实例体验 在同一画面中处理两个人物的关系2.8 实例体验 处理好影片中
的音乐和发布设置项目三 Flash俱乐部网站制作3.1 教学活动 网站结构分析3.2 实例体验 首页面制作3.3 
实例体验 子页面“技术学习”制作3.4 实例体验 第二二个页面“线上报名”制作3.5 实例体验 第二三个
页面“活动安排”制作3.6 实例体验 第四个页面“会员规章”制作3.7 实例体验 第五个页面“消费明细
”制作项目四 《好消息，坏消息》Flash手机动画制作4.1 教学活动 手机动画分析与认识4.2 实例体验 动
画人物的绘制4.3 实例体验 第一个场景画面制作4.4 实例体验 特写画面的切换4.5 实例体验 外景画面的
制作4.6 实例体验 高潮部分动画制作以及音频制作序言Flash CS3是Adobe公司推出的矢量图形编辑和动
画制作专业软件，它以具备超越以往版本众多功能的优势，进一步扩大延伸Flash动画在网络、手机通
信为代表的新生传媒平台以及电视、杂志等传统传媒领域的技术应用。
本书以综合性大型实例项目应用的详细分步讲解为主，根据编者多年实际的工作经验，把在工作应用
中有可能遇到的各种问题进行重点分析，旨在培养读者对Flash的活学活用以及对商业动画创作相关概
念的正确理解。
每一个项目均分为“教学活动”和“实例体验”两大部分；其中又细分为5个子版块。
“项目背景”版块：对该项目的制作背景、相关市场动态信息的内容进行大致介绍，让读者在项目制
作之前有清晰。
的认识和思维方向的把握。
“项目任务”版块：明确提出该版块需要制作的内容和目标。
“项目分析”版块：对即将讲解的项目章节进行课前内容分析，梳理工作思路；让读者不盲从教材，
自主把握自己独有的艺术风格。
“项目实施”版块：对实现“项目任务”目标分步进行详细讲解，并配套多媒体教学视频，达到多元
化完善教学的目的。
“项目小结”版块：对该部分内容进行课后总结及思考，让读者在完成该内容的实例操作后再进一步
巩固和完善所学知识。
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章节摘录

　　电子杂志又称网络杂志，1997年3月由索易开始发行。
4年后，电子杂志集文字、图片、Flash动画、音频、视频、3D特效卷土重来。
从第一代的传统杂志简单的数字化（如许多杂志的网络版和电子版）到第二代的数字媒体的杂志化（
如许多网站在互联网中筛选出主题类似的内容，定期以杂志的形式发布，有基本的栏目架构），直到
第三代（同时具有互动性、多媒体性、利用P2P平台发送这3个特点）。
　　电子杂志相对传统媒介杂志来说具有极高的性价比，制作成本低廉，发布迅速而且受众涉及面广
，技术门槛相对趋于大众化，主要核心的知识结构在Flash上，同时可配合其他相关软件开发制作。
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