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前言

我国计算机程序设计语言课程的教学，经历了如下两个阶段。
在我国计算机教育的早期，计算机语言种类少，学习一门语言可以用上许多年，学好、学透一门语言
，是该课程教学的主要目标。
至于程序设计能力，则有待于在实践中逐步提高。
该教学体系的特点就是以语言为主线，从这种语言的字、词、句、章出发，系统地理解该语言的语法
、语义规范，在这个基础上，再展开程序设计的教学。
学完这门课程，学生可以获得该程序设计语言较为系统、完整的知识。
但是，由于语言和程序设计的教学被人为地割裂开来，学生的程序设计能力没有得到充分的锻炼，最
终的课程目标往往不能顺利地实现。
进入20世纪90年代，新的计算机程序设计语言不断推出。
人们发现，花大力气系统学习的一种语言，还没有充分地得到使用，功能更强，使用更方便的新的程
序设计语言又诞生了，人们不得不一次又一次地弃旧从新。
有了上次的经验，他们会按照程序设计的需要，跳跃性地学习语言知识，也就是围绕着怎样编写程序
这个中心来展开语言的学习。
新的教学体系根据程序设计由易到难的次序，选择对应的语言元素进行教学，不再强调语言本身的完
整性。
这种方法可以较快地进入程序设计的主题，目前大多数程序设计语言的教学都采取这种模式。
但是，十分遗憾的是，到目前为止，国内大多数汇编语言教材内容的组织仍然可以归属为上面所叙述
的第一种类型。
产生这种局面的原因大致有两个方面。
首先是因为汇编语言是一种面向机器的低级语言。
较之其他语言，它的语言元素粒度小，一个最简单的有意义的程序，也需要约20行的代码，涉及十余
种符号指令和伪指令，各知识点之间的关联度较高。
想绕过众多的语言成分，直接进入程序设计主题，教学组织的难度较大。
另一个原因则是因为，早期的处理器相对简单，指令总量有限，相对完整地介绍汇编语言的语言元素
还是能够做到的。
但是，现在的情况发生了许多的变化。
首先，我国的高等教育得到了快速的发展，在校学生总量成倍地增加，高等教育从精英教育向大众教
育变迁。
加上汇编语言自身的一些特点，使得以语言为中心展开教学的难度越来越大，学生普遍感到汇编语言
程序设计难学，难掌握。
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内容概要

本书以80×86指令系统和Borland公司TASM 5．X软件为主要背景，系统介绍了汇编语言程序设计的基
本概念和方法。
内容包括汇编语言程序设计基础、存储器数据定义与传送、数据运算和输入输出、选择与循环，子程
序，字符串和文件处理，显示程序设计以及输入输出与中断。
    作者在长期的教学和科研实践中，以亲身积累的教学经验为基础，借鉴了国外许多优秀教材，探索
出“以程序设计为中心”，而不是“以语言为中心”展开本课程教学的方法，取得了显著的成效。
本书正是在多年积累的基础上，精心编写而成。
读者学完本书前两章，就可以编写完整的汇编语言程序。
此后，学习新知识的过程，就是不断地进行程序设计训练的过程，在多次“螺旋式”上升的过程中，
牢牢地掌握汇编语言程序设计的基本方法。
    本书是为计算机及相关专业本、专科的“汇编语言程序设计”课程而编写的，它也特别适合于用作
计算机工作者学习汇编语言程序设计的自学教材。
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章节摘录

插图：1.数据端口数据端口传递数据信号。
数据端口的传送方向可以是输入，也可以是输出。
对于输出设备接口，数据首先从CPU写入接口内的数据端口，然后由端口传送到输出设备。
对于输入设备接口，数据首先从输入设备送人接口内的数据端口，再由端口送入CPU。
2.控制端口控制端口传递CPU对外部设备的控制信号。
该信号首先由CPU发出，传递到接口内的控制端口，然后发送到外部设备。
控制信号可以是一组直接的命令，如用1位二进制控制外设的某个电动机启动／停止，或者某个阀门
的打开／关闭，也可以是一个组合的命令，例如用3位二进制发出8种类型的操作命令，通过电路翻译
成8个独立的命令信号送外部设备。
控制端口的传送方向总是输出的。
  ’3.状态端口外部设备与主机的工作具有异步的特点。
任何时间都可以去访问一个存储单元并获得数据，但却不能在任一时刻从键盘获得数据。
必须确定键盘已经输入了一项数据，并且尚未被取走，才能通过读操作获得该数据。
状态端口从外部设备那里得到状态信号，CPU需要了解这个外部设备的状态时，可以通过读状态端口
，得到外部设备的状态，从而确定下一步的操作。
状态端口的传输方向总是输入的。
状态信号的数量和表达的含义随设备而变。
输入设备通常用1bit信号表示Ready。
该位=0，表示该设备尚未输入，或者，虽然曾经输入，但已经被取走，没有数据可供读取。
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编辑推荐

《新编汇编语言程序设计》：普通高等教育“十一五”国家级规划教材，上海市教育委员会高等学校
重点课程建设教材，高等院校计算机应用技术规划教材，实用技术教材系列
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