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前言

　　进入21世纪，社会信息化不断向纵深发展，各行各业的信息化进程不断加速。
我国的高等教育也进入了一个新的历史发展时期，尤其是高校的计算机基础教育，正在步入更加科学
、更加合理、更加符合2l世纪高校人才培养目标的新阶段。
　　为了进一步推动高校计算机基础教育的发展，教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会
近期发布了《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》（以
下简称《教学基本要求》）。
《教学基本要求》针对计算机基础教学的现状与发展，提出了计算机基础教学改革的指导思想；按照
分类、分层次组织教学的思路，《教学基本要求》的附件提出了计算机基础课程教学内容的知识结构
与课程设置。
《教学基本要求》认为，计算机基础教学的典型核心课程包括：大学计算机基础、计算机程序设计基
础、计算机硬件技术基础（微机原理与接口、单片机原理与应用）、数据库技术与应用、多媒体技术
及应用、计算机网络技术及应用。
附件中介绍了上述六门核心课程的主要内容，这为今后的课程建设及教材编写提供了重要的依据。
在下一步计算机课程规划工作中，建议各校采用&ldquo;1十X&rdquo;的方案，即：&ldquo;大学计算机
基础&rdquo;十若干必修或选修课程。
　　教材是实现教学要求的重要保证。
为了更好地促进高校计算机基础教育的改革，我们组织了国内部分高校教师进行了深入的讨论和研究
，根据《教学基本要求》中的相关课程教学基本要求组织编写了这套&ldquo;大学计算机基础教育规划
教材&rdquo;。
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内容概要

本书是由国家级计算机基础教学团队在案例教学改革试点成果的基础上，结合多年教学实践经验编写
的教材。
    本书基于C/C++语言特点，从问题出发，精心设计了大量教学实用案例，突出了对学生的程序设计
思维方式和解决问题能力的培养。
内容包括程序的基本结构、数据类型、表达式、控制结构、函数、类和对象、继承和多态、文件以
及Windows程序设计等。
全书共11章，其章节安排基本上与“十一五”国家级规划教材《计算机程序设计基础--精讲多
练C/C++语言》一致，内容上也互为补充。
同时本书结合最新教改成果，对若干实践环节进行了全面扩充。
因此，本书既可以配合规划教材使用，也可以在编程实践课程或课外创新活动中单独使用。
    本书可作为高等学校各专业程序设计课程教学参考书，也可作为自学者的提高教程。
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章节摘录

　　定义一维数组的语句格式为：　　数据类型数组名[整型常量表达式]；其中，数据类型指明了数
组中各个变量元素的类型，数组名是数组的标识，用方括号括起来的整型常量表达式指明了数组的大
小，也就是数组元素的个数。
数组用下标表示元素的顺序，下标从0开始计数，依次加1，数组元素所能选用的最大下标比定义时给
出的整型常量表达式的值少1个。
　　在定义数组的同时也可以对其初始化，如果为全部数组元素都提供了初值，在定义时就可以不用
指定数组大小。
　　数组的使用和普通变量有所不同，它不能作为整体参加操作的，一般都要以数组元素方式引用。
　　2.二维数组　　二维数组用于存放排列成行、列形式的表格数据，对应于数学上的矩阵。
定义二维数组的语句格式为：　　数据类型数组名[整型常量表达式1][整型常量表达式2]　　其中整
型常量表达式1给出了二维数组的行数，整型常量表达式2给出了列数。
二维数组的行、列下标值也是从0开始，依次加1。
　　在将这个二维的表格结构存人计算机内存中时，是按&ldquo;行优先&rdquo;方式进行分配的，整
个数组在内存中占据连续的一段存储单元。
因此，如果在定义二维数组的同时也对其进行初始化，就可以按数组元素在内存中存放顺序对所有元
素赋初值。
 　　　&hellip;&hellip;
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