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前言

　　我非常荣幸再次接受“向春”的邀请，为他的第三本力作《Mudbox+ZBrush建模完全攻略》写序
。
自2008年至今，在图形制作的世界里，“向春”努力勤奋的耕耘着，希望能够把21世纪的CG爱好者，
引领至美术创作的最高境界。
这是他目前最主要的工作，也是他几乎全部的生活，一手牵着传统，一手伸向未来，如春蚕吐丝般把
经年累月的积累和真知灼见，形成简捷易懂又触类旁通的CG制作艺术。
　　本书最主要的内容，就是“团块建模法”的应用，在各大板块中，力求做到理论与实例相结合、
图像兼文字并重，从审美到造型，从对人类历史上雕塑艺术大师经典作品的解剖到对当下国内年轻一
代CG爱好提起雕塑，我们心中总是会浮现出“断臂维纳斯”那精致的侧影，还有诸如“思想者”、
“掷铁饼者”颇　　有质感的线条，那种“肃穆像”是把活灵活现的生命凝固成“永恒”。
我也曾经看到一些城市的雕塑，比如：广州越秀山的“五羊雕塑”，母羊昂首远望，四羊环绕其身，
姿态优美栩栩如生；重庆的“解放纪念碑”，落成于1940年3月12日的“孙中山纪念日”，被称为“精
神堡垒”；纽约的“自由女神”，更是代表了一种美国的精神和象征。
城市的地标雕塑，已经不仅仅是个“构造物”，还成了一个城市的“精神灯塔”。
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内容概要

本书定位于专业数字雕塑软件mudbox和zbrush。
由多年从事计算机数字雕塑的专家张向春精心编著，作者长期从事游戏开发、三维制作、新闻仿真的
一线工作。
本书凝结作者多年的“第一手”工作实践经验、教育经验．是在不断积累的专业知识基础上编写而成
的。
本书以团块建模法，带动软件mudbox、zbrush的学习独具特色，另外作者以口语化的风格讲解这些软
件的用法，以切身经验作示范，非常有利于读者学习和使用。
　　本书可以作为艺术院校建筑学．城市规划．环境艺术，园林景观以及产品造型等专业的教材，也
可以作为数字雕塑、军事仿真、影视策划、广告策划、高校建筑设计、园林设计、规划设计人员以及
计算机数字雕塑艺术爱好者的自学参考书。
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作者简介

张向春，国内新闻仿真第一人。
从上世纪90年代中开始；一直从事新闻领域的仿真制图与浏览器的研发与制作。
其在《名牌》杂志上开辟的军事栏目《战场》，采用电脑仿真手法再现历史上重大战役，在业界引起
一定的影响。

　　 国内著名报纸品牌《南方周末》的创办者之一。
从1984年2月开始参与创办《南方周末》至今一直在此从事编辑工作，在报刊、杂志发表作品数千件，
获各种国、省新闻奖50多次。

　　国内3D网络游戏的开拓者。
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Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Mudbox+ZBrush建模完全攻>>

编辑推荐

　　计算机数字雕塑专家张向春最新力作定位于专业数字雕塑软件Mudbox和Zbrush独创适合艺术创作
规律的“团块建模法”30分钟创建专业水准的头部、躯干、手臂、大腿等凝结作者多年“第一手”工
作实践经验和教育经验适用范围：三维设计、网络游戏、影视设计、建筑设计、城市规划、环境艺术
、园林设计、广告设计、产品造型、军事仿真、规划设计、计算机数字雕塑等相关专业的教材，相关
艺术爱好者的自学参考书。
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