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内容概要

本书由浅人深、循序渐进地介绍了flash cs3在动画制作中的应用。
全书采用知识讲解与典型案例相结合的方法以帮助读者掌握flash软件的使用以及动画制作技能。
　　本书在写作体例上并不着眼于flash功能的完全介绍，而是针对初学者的学习需求进行内容安排。
在每章开始有本章说明、核心概念及学习建议，以帮助读者更好地理解本章的学习内容，以明确学习
目标。
本书主要内容包括flash的环境及基本操作，用flash进行图形绘制，用flash制作动画、元件及声音的应用
，flash脚本语言，动画的导出与发布等。
　　本书适合作为本科院校、高职高专院校及各类技术学校动漫、多媒体课程的教材，也可以作
为flash动画制作爱好者入门及提高的参考书。
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