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内容概要

　　AutoCAD是基于人工智能和工程数据库的基本理论，提供了与其他软件的接口和二次开发环境，
是应用领域十分广泛的软件平台。
本书按照工程图基础知识、计算机绘图技术、室内外设计表达和图形软件发展与开发的递进层次，讲
述了AutoCAD软件在环境艺术设计方面的应用，以培养读者计算机绘图基本能力。
本书还介绍了相关的画法几何基本定理、图形运算的数学基础、工程数据库、AutoCAD的二次开发等
，为非工程专业和希望从事软件开发的读者提供方便。
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章节摘录

版权页：插图：在内部块和外部块的基础上，动态块提供了更方便灵活的功能，这些功能的操作包括
移动、旋转、翻转、对齐等操作。
与图形编辑方法一样，设计中心扩大了图块、参照的资源利用范围，其知识点的核心是对资源的搜索
，当搜索到的资源插入当前的图形文件后的编辑操作和一般图形编辑基本相同。
动态块和设计中心的发展是软件向智能化、信息化、网络化发展的结果。
教学目标是使学生获得怎样猎取知识的武器，获得在技术更新与竞争的社会生存的能力，因此注重新
技术发展的规律比传授具体技巧更重要。
1.总平面图、平面图、立面图和剖面图的主要表达内容是什么？
2.建筑图中所说的主要图样是哪3种？
其常用比例、线型有什么特征？
3.建筑详图有哪3个基本类型？
详图和主要图样有哪些主要区别？
4.按照图4-75给出的尺寸完成建筑的轴网。
5.选择图4-75的一个门、窗，完成立面图和局部详图。
6.模仿图4-76的作图过程，完成鸡蛋花的平面图图块。
提示：鸡蛋花（又名缅栀子）为热带落叶植物，花瓣洁白，花心淡黄，是蛋白包裹蛋黄而得名。
冬季落叶后枝干婀娜多姿而称为观赏乔木。
在室外设计中绘制的鸡蛋花平面图如图4-76所示。
绘制过程：先作一个基圆和两三条双弧线来表示主干，如图4-77（a）所示，再作若干条单线，通过夹
点编辑形成细小枝条，如图4-77（b）所示，最后做一些小椭圆，以AR-SAND填充后，复制小椭圆随
意散布，去掉基圆得到如图4-76所示的效果。
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编辑推荐

《室内外环境艺术设计:AutoCAD表现》采用三块式教材体例（计算机与制图基础知识、计算机绘图基
本操作、案例分析）。
深入浅出地阐述了计算机图形学的相关基本理论，为学习者提供软件二次开发的初步能力。
结合画法几何的基本原理讲述计算机绘图知识，供跨专业学习者提供学习方便。
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