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内容概要

　　《单片机原理与实践教程》以盛群公司的ht46f49e为主控制芯片，详细介绍单片机的基本原理和完
整的工程开发过程，并通过精心编排的3组实验，帮助初学者循序渐进地掌握单片机的相关知识。
《单片机原理与实践教程》的编排与以往的单片机教程略有不同：将单片机学习的若干重点、难点分
散在不同的实验中，实验的编排由易到难，对若干重点与难点进行反复实践、练习，首先利用面包板
搭建实验，然后利用万能板焊接电路进行实验，最后自己设计制作印制板。
在对有关实验讲解时，也介绍了单片机系统设计中常用的外围器件。
完成所有实验花费不大，实验的设计具有工程实用性，希望读者能体会到其中的乐趣。

　　《单片机原理与实践教程》通俗易懂、代码完整、注释详细，配有完整的多媒体视频教程。

　　《单片机原理与实践教程》适合高等学校电子类相关专业的学生学习参考，也可供工程技术人员
参考使用。
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书籍目录

第1章 单片机简介
1.1 单片机的应用及发展
1.1.1 单片机的广泛用途
1.1.2 单片机的现状和发展趋势
1.2 单片机的学习方法
1.3 单片机功能简述
第2章 单片机的系统结构
2.1 外部结构
2.1.1 电源电路
2.1.2 振荡电路
2.1.3 复位电路
2.1.4 输入输出端口
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3.1 程序设计简述
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3.4 程序调试
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第4章 单片机面包板实验
4.1 led显示实验
4.1.1 点亮一个led
4.1.2 点亮8个led
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第5章 单片机的万能板实验
5.1 lcd实验
5.1.1 lcd显示原理
5.1.2 lcd显示实验
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5.2 红外遥控实验
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5.2.1 红外遥控原理
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5.3 步进电机控制实验
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第6章 自制印制板实验
6.1 印制板的制作流程
6.1.1 绘制原理图和pcb图
6.1.2 印制板的转印、腐蚀及钻孔
6.1.3 元件的焊接及调试
6.2 制作简易信号发生器
6.3 电话自动录音装置
6.4 旋转字符
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7.4 c语言速查
附录a 单片机实验元器件清单
实验1 面包板实验
实验2 万能板实验
实验3 自制印制板实验
附录b 单片机学习的各种资源
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章节摘录

版权页：插图：（2）汇编语言，简单地说，就是将计算机语言中·大串0、1代码按照其含义，用人类
易于理解的词汇代替，具体包括用助记符代替操作码，用地址符号（Symb01）或标号（Label）代替地
址码。
使用汇编语言编写的程序不能直接被机器识别，要由汇编程序将其翻译成机器语言。
一般而言，汇编语言和机器语言有着非常直接的对应关系，学习汇编语言同样需要了解计算机内部的
结构，因此汇编语言也被称做低级语言（或者底层语言）。
（3）高级语言，其语法和结构更类似于普通英文，与计算机的硬件结构及指令系统无关，它有更强
的表达能力，能更好地描述各种算法，而且容易学习掌握，可移植性好。
同样，高级语言需要翻译成计算机能够识别的机器语言，这个过程称为编译。
在编译过程中，会先产生作为中间产品的汇编代码，然后再将其翻译成机器语言。
在单片机高级语言设计中，一般采用C语言。
以一个驾驶汽车的例子来解释高级语言和汇编语言的不同。
假设你是公司的老板拥有自己的司机。
那么，即使你不会开车，也能命令司机达到目的地，例如“减速，停在右边的树下”，此时你是通过
自然语言和司机交流的。
司机则将上司的命令翻译成具体的操作步骤，例如上述命令可以通过换挡、松油门、将汽车右转及踩
刹车实现。
前者类似于编程中的高级语言，而具体的操作步骤类似于编程中的低级语言。
两者都可以实现相同的功能，但是高级语言更容易掌握，且不需要熟知计算机的内部细节，因此可移
植性更好。
（比如将80C51的程序移植为盛群的程序，C语言可以较为迅速地完成，而汇编语言基本需要重写。
）
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编辑推荐

《单片机原理与实践教程》1．注重基础知识，更注重实际动手制作。
2．推荐一套性价比高的单片机自学实践方法，利于初学者上手。
3．对单片机C语言开发和相应汇编代码生成进行分析。
4．提供在线多媒体视频培训资料。
5．《单片机原理与实践教程》作者指导“盛群杯”竞赛，《单片机原理与实践教程》可作为参加“
盛群杯”竞赛人员的参考用书。
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