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内容概要

　　《计算机系统概论(ssd2)》共分8章。
第1章介绍计算机的基本概念，包括计算机发展史、计算机系统的基本组成以及计算机中信息表示方
法；第2章主要介绍计算机硬件组成，包括处理器、存储设备、外围设备、计算机上的总线等；第3章
主要介绍操作系统的基本概念和基本功能，并以windows
xp为例对操作系统进行简单说明；第4章介绍了应用软件基础和当前常用的软件工具，同时对access数
据库及基本软件工程进行了说明；第5章描述了计算机网络的基础知识，包括网络的基本概念
、internet基础和internet应用；第6章主要介绍多媒体技术，包括多媒体的基本概念、多媒体技术特性
、流媒体技术以及多媒体制作和应用技术等；第7章介绍计算机安全技术，包括计算机安全的基本概
念、计算机病毒、计算机信息安全技术以及计算机的安全检测与恢复等基本内容；第8章主要以vb为
例简单介绍计算机编程技术，主要包括vb语言基础、vb可视化编程特性、vb窗体及内部控件设计等。

　　《计算机系统概论(ssd2)》可作为高等院校软件工程类、计算机类、通信类、电子类以及信息类
本科学生计算机系统概论或计算机基础课程的教材，也可供从事计算机技术的相关人员参考使用。
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章节摘录

版权页：插图：1.指令和程序的概念指令就是让计算机完成某个操作所发出的命令，即计算机完成某
个操作的依据。
一条指令通常由两个部分组成，前面是操作码部分，后面是操作数部分，操作码指明该指令要完成的
操作，如：加、减、乘、除等。
操作数是指参加运算的数或者数所在的单元地址。
一台计算机的所有指令的集合，称为该计算机的指令系统。
程序是由一系列指令所组成的有序集合，计算机执行程序就是执行这一系列指令。
使用者根据解决某一问题的步骤，选用一条条指令进行有序的排列。
计算机执行了这一指令序列，便可完成预定的任务。
这一指令序列就称为程序。
显然，程序中的每一条指令必须是所用计算机指令系统中的指令，因此指令系统是编制程序的基本依
据。
指令系统反映了计算机的基本功能，不同的计算机其指令系统也不相同。
2.计算机执行指令的过程计算机执行指令一般分为两个阶段：第1阶段，将要执行的指令从内存读取
到CPU内；第2阶段，CPU对取入的指令进行分析译码，判断该条指令要完成的操作，然后向各部件
发出完成该操作的控制信号，完成该指令的功能。
当一条指令执行完后就进入下一条指令的取指操作。
一般将第1阶段取指令的操作称为取指周期，将第2阶段称为执行周期。
3.计算机执行程序的过程程序由一系列指令的有序集合构成，计算机执行程序就是执行这一系列指令
。
CPU从内存读取一条指令到CPU内执行，该指令执行完，再从内存读取下一条指令到cPU内执行。
CPU不断地读取指令，执行指令，这就是程序的执行过程。
1.2.2计算机硬件系统计算机系统中所使用的电子线路和物理设备，是看得见、摸得着的实体，它的基
本功能是执行计算机指令系统中的各种指令。
计算机硬件系统由运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备5个逻辑部件组成，如图1.2所示。
控制器和运算器合在一起组成中央处理器（cPU）；内存储器和中央处理器构成主机。
在计算机硬件系统中不属于主机的设备都是外部设备，简称外设。
主机和外设合在一起构成计算机硬件系统。
1.运算器运算器也称为算术逻辑单元（Arithmetic Logic Unit，ALU）。
它的主要功能就是算术运算、逻辑运算和数据传递。
算术运算就是指加、减、乘、除（早期的ALU并无乘、除功能）等基本运算。
而逻辑运算就是指逻辑判断、逻辑比较以及其他的基本逻辑运算。
在控制器的控制下，它对取自内存或内部寄存器的数据进行算术或逻辑运算，运算结果又送回内存。
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编辑推荐

《计算机系统概论(SSD2)》是重点大学软件工程规划系列教材。
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