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内容概要

　　内容简介
　　信息设计的表现形式很多，以数据视觉化为主，因此也被称为信息图形设计，不少人理解为图表
设计。
信息设计作为沟通的有效手段，需要理解文化和信息设计之间的关系。
信息设计的要点是清晰准确、易于理解、美观。
本书提倡用理性的思维进行设计，将设计看做一个循序渐进的过程，而不仅仅是一个漂亮的结果。
用大量的案例来说明信息设计的多元化和功能性，为您打开一扇新的设计之门。
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章节摘录

版权页：插图：苏格拉底相信任何人理解世界唯一的模式是用合理的想法。
（理性指能够识别、判断、评估实际理由以及使人的行为符合特定目的的智能，通过符合逻辑的推理
而获得结论、意见和行动的理由。
）“现代设计是科学和艺术、技术与人性的结合，科学技术给设计以坚实的结构和良好的功能，而艺
术和人性使设计富于美感，充满情趣和活力，成为人与设计和谐亲近的纽带。
片面强调一面而忽视另一面，将使设计走向极端，与设计的初衷背道而驰。
理性与感性是天平的两端，它们谁也不能压倒谁而趋向于某种平衡。
”理性把设计升华到“科学”的高度，历史上很多艺术家都有过理性研究的先例，达芬奇的《维特鲁
威人》是最著名的例子，它是达芬奇为古罗马工程师维特鲁威所著《建筑十章》所绘制的插图。
《建筑十章》是关于城市规划、建筑技术方面的书籍，不过也谈到了人体比例和建筑各部分的关系，
是早期的人体工程学。
达芬奇用视觉的方式把书中的部分内容绘制出来。
可以说，人们对这张插图的熟悉程度远远大于《建筑十章》，从侧面体现了图形的传播力。
达芬奇这位艺术天才不仅可以被认为是那个时代的艺术大师，而且是设计师、科学家，他理性的研究
方式改变了艺术创造的随意，因为在达芬奇时代的很多画作是程式化的，人体结构的比例不符合现实
，更多的是根据宗教教义的需要创作，达芬奇的理性思维让他的作品更加贴近真实的自然，也成为文
艺复兴的代表。
达芬奇树立了人体工程学的雏形，对天文学的热情，对建筑的热爱和创造使他的艺术创造达到了空前
的高度，更加证明理性分析对于设计的重要性，特别是信息设计。
既然是设计，必然包括感性的部分，信息图形设计中的感性表达建立在合理的情况下。
信息图形设计和平面设计的区别之一就是理性的表达方式。
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媒体关注与评论
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编辑推荐

《图形对话:什么是信息设计》什么是信息设计？
信息设计有什么其他名称？
信息设计的发展历史是什么？
和信息设计相关的学科有哪些？
信息设计的分类是什么？
如何进行信息设计？
知名和新锐信息设计师对信息设计的理解是什么？
信息计的案例怎样解读？
《图形对话:什么是信息设计》将——为您解答这些问题。
一本关于信息设计、文化、视觉沟通的书。
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