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内容概要

　　《微型计算机原理与接口技术》系统讲述微型计算机组成与接口技术。
全书共6章，详细介绍了构成微型计算机的主要组成部分的工作原理和在工程上的实现方法。
本书在内容上强调基本概念、工程上分析和解决问题的方法，在说明一些常用的典型接口芯片的基础
上，重点放在利用这些概念和方法设计常见外设的接口。

《微型计算机原理与接口技术》是为本科及高职高专院校学生编写的教学用书，也可供一般工程技术
人员所参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   第2章 指令系统及汇编语言程序设计 本章首先介绍8086（88）的寻址方式及指令系
统，然后简要介绍汇编语言及一些基本的程序设计方法。
希望读者能够掌握一些最基本的指令，并运用这些基本的方法编写出简短的程序。
 2.18086（88）的寻址方式 指令中说明操作数所在地址或指令转移地址的方法就称为指令的寻址方式。
8086（88）的寻址方式从以下两个方面加以说明。
 2.1.1 决定操作数地址的寻址方式 1.立即寻址 这种寻址方式所提供的操作数直接包含在指令中。
它紧跟在操作码的后面，与操作码一起放在代码段区域中。
 这种寻址方式的操作数叫立即数，可以是8位的，也可以是16位的。
例如：MOV AL，05HMOV DX，8000H 2.直接寻址 操作数地址的16位段内偏移地址直接包含在指令中
，它与操作码一起存在放在代码段区域中。
操作数一般在数据段区域中，它的地址为数据段寄存器DS乘以16加上这16位的段内偏移地址。
例如：MOV BX，DS；（2000H） 这种寻址方式以数据段的段地址为基础，所以可在多达64KB的范围
内寻找操作数。
在本例中，取数的物理地址就是DS的内容×16（即左移4位），变为20位，再在其低16位上加上偏移
地址2000H。
偏移地址2000H是由指令直接给出的。
 3.寄存器寻址 操作数包含在CPU的内部寄存器中，如AX、BX、CX和DX等。
例如：MOV DS，AX MOV AL，BL虽然操作数可存放在CPU内部任意一个通用寄存器中，而且它们都
能参与算术或逻辑运算并存放运算结果，但是，AX是累加器，若将结果存放在AX中，通常指令执行
时间要短一些。
 4.寄存器间接寻址 在这种寻址方式中，操作数存放在存储器中，操作数的16位段内偏移地址却放在以
下4个寄存器SI、DI、BP和BX之一中。
由于上述4个寄存器默认的段寄存器不同，又可以分成两种情况。
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