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内容概要

　　本书从计算机硬件、软件、网络和应用等几个方面对计算机科学与技术专业课程和相关知识点进
行了介绍。
主要内容包括计算机专业知识体系、计算机发展史、计算机体系结构、计算机网络、操作系统、软件
与程序设计、数据库、软件工程、计算机图形学、人工智能、计算机安全、计算机新技术和应用。
本书的重点是让学生了解计算机的学科体系、课程结构，为其下一步的学习做好准备。

　　本书可作为普通高等学校计算机科学与技术专业本科生的教材，也可以作为相关专业技术人员的
参考资料。
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章节摘录

版权页：插图：3）利用蛋白质的开关特性开发出的生物计算机用蛋白质制造的电脑芯片，在1mm2的
面积上即可容纳数亿个电路。
因为它的一个存储点只有一个分子大小，所以它的存储量可以达到普通电脑的10亿倍。
由蛋白质构成的集成电路，其大小只相当于硅片集成电路的十万分之一，而且运转速度更快，只有大
大超过人脑的思维速度。
生物电脑元件的密度比大脑神经元的密度高100万倍，传递信息的速度也比人脑思维的速度快100万倍
。
生物芯片传递信息时阻抗小、耗能低，且具有生物的特点，具有自我组织自我修复的功能。
它可以与人体及人脑结合起来，听从人脑指挥，从人体中吸收营养。
把生物电脑植入人的脑内，可以使盲人复明，使人脑的记忆力成千万倍地提高；若是植入血管中，则
可以监视人体内的化学变化，使人的体质增强，甚至能使残疾人重新站立起来。
4）高速超导计算机超导计算机的耗电仅为用半导体器件制造的电脑所耗电的几千分之一，它执行一
个指令只需十亿分之一秒，比半导体元件快10倍。
日本电气技术研究所研制成了世界上第一台完善的超导电脑，它采用了4个约瑟夫逊大规模集成电路
，每个集成电路芯片只有3～5mm。
大小，每个芯片上有上千个约瑟夫逊元件。
5）研究中的量子计算机加利福尼亚理工学院的物理学家已经证明，个体光子通常不相互作用，但是
当它们与光学谐振腔内的原子聚在一起时，它们相互之间会产生强烈的影响。
光子的这种相互作用，能用于改进利用量子力学效应的信息处理器件的性能。
这些器件转而能形成建造“量子计算机”的基础，量子计算机的性能能够超过基于常规技术的任何处
理器件的性能。
量子计算于1994年跃居科学前沿，当时研究人员发现了在量子计算机上分解大数因子的一种数学技术
。
这种数学技术意味着，在理论上，量子计算机的性能能够超过任何可以想象的标准计算机。
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编辑推荐

《计算机导论》编辑推荐：教学日标明确，注重理论与实践的结合，教学方法灵活，培养学生自主学
习的能力，教学内容先进，反映了计算机学科的最新发展，教学模式完善，提供配套的教学资源解决
方案。

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<计算机导论>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 11


