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内容概要

《C/C++程序设计（第2版）》以面向过程程序设计为基础，引进了C++
新增的运算符重载、函数重载、类和对象的封装性等，加强了C语言内容，目的是使读者在具备基本
编程能力的基础上循序渐进地向面向对象程序设计过渡。
全书共分9章，各章均精选了国家各类计算机水平考试的例题和习题。

《C/C++程序设计（第2版）》编者张树粹基于多年的教学经验，注重
C/C++本身的系统性与认知规律的结合，针对初学者的特点，在写法上务求深入浅出，通俗易懂；在
结构和内容上务求准确定位，合理取舍，精选例题，强化实验。
本书适合作为普通高等院校、高职高专、各类成人教育院校程序设计基础课程的教材，也可作为编程
人员和参加计算机考试（C／
C++模块）的自学者的参考书。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机专业教材精选·算法与程序设计：C/C++程序设计（第2版）》特点：　　1.以
面向过程程序设计为基础，新增了C++新增的基础内容，着重面向应用，注重学生的计算思维能力的
培养。
　　2.本书针对高校计算机及其相关专业的程序设计基础课教学，可根据不同层次的教学要求，内容
可灵活取舍，而不失其教材内容的科学性与系统性。
　　3.配合信息技术的发展，推陈出新，更新例题和习题。
书中教学实例和综合实例，对循序渐进地培养学生的综合应用能力很有帮助。
　　4.本书配备了《C／C++程序设计（第2版）实验与习题解析》（书号：978-7-302-28506-9），精心
设计了各知识点的实验题目、对教材中的习题进行详细的解析，同时制作出动态教学课件供老师使用
。
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