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内容概要

卞正才编著的《嵌入式系统原理、设计与应用》是在综合了相关课程讲义和教学大纲的基础上编写的
。
此课程规划由浅及深系统地讲述了嵌入式系统之软硬件结构、嵌入式系统开发中所需要的各方面知识
，并通过实例、尤其针对通信接口详加探讨，加深了对嵌入式系统知识的认识和理解，以及嵌入式系
统近来的重要发展和应用。
让学生能对嵌入式系统有一全面的了解与认识。
此课程的核心是构建一套完整的嵌入式系统设计过程，使学生能够获得完整而扎实的通信接口设计及
系统整合的能力。

通过本课程的学习，使学生不仅可以成为嵌人式系统的开发者，更重要的是可以培养嵌入式系统产品
设计规划等诸多方面的能力，能够独立地进行嵌入式应用开发工作。

《嵌入式系统原理、设计与应用》结构清晰，语言简洁，采用大量的图表来说明技术问题，因而通俗
易懂，适合于高等院校电气信息类等专业(
电子工程、自动化、电子资讯工程、通信工程、计算机科学与技术、电子科学与技术、生物医学工程)
的本科高年级和研究生作为必修或选修教材，也可以作为相关科技人员的指导用书。
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