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内容概要

　　altium公司的protel dxp 2004
sp2因其易学易用、布线功能强大的特点，广泛应用于印制电路板(pcb)设计中。
《protel dxp 2004
sp2实用教程》采用任务驱动式的编写方法，通过实例介绍电路原理图(sch)设计、层次原理图设计、原
理图元件制作、印制电路板设计和pcb元件制作的方法。
《protel
dxp 2004 sp2实用教程》还对容易混淆和比较重要的知识点，用特别提示框进行提示，做到简明清晰，
详略得体，易学实用。

　　《protel dxp 2004
sp2实用教程》可作为高职高专院校电子、电工专业的教学用书，也可作为社会培训机构的教材和广大
自学者的学习用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   5.9.5图件的移动 1.直接用鼠标移动图件1）移动单个图件 将光标放在图件上，按住
鼠标左键不放，拖动鼠标，即可移动单个图件。
 2）移动多个图件 先选中要移动的全部图件，然后将光标放在这些图件中的某个上，按住鼠标左键不
放，拖动鼠标，即可移动这些图件。
 2.用移动工具移动图件 先选中要移动的伞部图件，然后单击标准工具栏上的移动工具，此时光标变成
十字光标。
将十字光标放在被选中的某个图件上单击鼠标，被选中图件的虚影随光标移动，在目标位置再次单击
鼠标确定，即可实现选中元件的移动。
 3.使用菜单命令移动图件 在菜单命令【编辑】→【移动】下，有一些移动命令，如图5.59所示。
通过这些命令，可实现各种不同的移动操作。
 1）移动单个图件 执行菜单命令【编辑】→【移动】→【移动】后，将十字光标放在要移动的图件上
单击鼠标，然后移动十字光标，图件的虚影随光标一起移动，在目标位置上再次单击鼠标，即可将该
图件移到目标位置上。
 2）拖动单个图件 执行菜单命令【编辑】→【移动】→【拖动】，可实现拖动操作，其操作方法和前
面的移动操作一样。
对于非电气图件，该命令的作用效果和前面移动单个图件的作用效果一样；对于电气图件，例如元件
、焊盘和过孔等，在拖动过程中，与该电气图件连接的导线不会断开，而是随之移动或被拉长。
 3）移动单个元件 执行菜单命令【编辑】→【移动】→【元件】后，将十字光标放在要移动的元件上
单击鼠标，或者在工作区的空白处单击鼠标，从弹出的选择元件对话框中选择要移动的元件后返
回PCB编辑器，然后移动十字光标，在目标位置处再次单击鼠标确定，即可完成移动操作。
这一操作的效果和拖动元件的操作效果相似。
 4）重布导线 执行菜单命令【编辑】→【移动】→【重布导线】后，将十字光标放在要移动的导线上
单击鼠标，此时该导线的两个端点不动，导线会随十字光标移动。
 5）拖动导线端点 执行菜单命令【编辑】→【移动】→【拖动导线端点】后，将十字光标放在要移动
端点的导线上单击鼠标，十字光标将跳到该导线的最近端点上，移动千字光标，该端点随之移动，在
目标位置单击鼠标确定端点的新位置。
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编辑推荐

《21世纪高职高专电子信息类实用规划教材:Protel DXP 2004 SP2实用教程》可作为高职高专院校电子、
电工专业的教学用书，也可作为社会培训机构的教材和广大自学者的学习用书。
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