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内容概要

　　本书系统地向广大Flash动画学习者展现Flash面貌，并通过实例讲解的方式帮助大家掌握Flash的操
作技能。
书中先介绍动画基础知识和Flash的基本操作技巧，然后通过案例演示Flash动画的不同表达方式，其中
包括卡通吉祥物的创意与实现、动画特效制作、动画配音与音频、Ac—tionScript脚本与交互动画、文
字动画的制作、Flash动画广告的创意与实现、Flash公益短片的创意与实现等内容。
可以说，本书涉及了Flash的最常见的应用场合，同时，使用实例来演示Flash使用技巧是本书的最大特
点，也是笔者认为学习软件的最好方法。
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