
第一图书网, tushu007.com
<<微机原理与接口技术课程设计>>

图书基本信息

书名：<<微机原理与接口技术课程设计>>

13位ISBN编号：9787308052580

10位ISBN编号：7308052583

出版时间：2007-04-01

出版时间：浙江大学出版社

作者：李国栋 等 著

页数：197

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<微机原理与接口技术课程设计>>

内容概要

　　“微机原理与接口技术”是掌握计算机科学技术的基础课，“微机原理与接口技术课程设计”又
是学好这门课程非常重要的一环。
《高等院校计算机技术与应用系列规划教材：微机原理与接口技术课程设计》介绍了课程设计的任务
、基本原理及进行方法，主要包括DXP2004软件的使用，输入接口电路的设计，传感器与测试技术应
用，输出接口电路的设计，步进、直流电机传动控制技术应用，接口电路的装配、焊接与调试技术，
联机编程调试。
　　《高等院校计算机技术与应用系列规划教材：微机原理与接口技术课程设计》特点是通俗易懂，
对本科学生进行课程设计具有一定的指导意义。
　　《高等院校计算机技术与应用系列规划教材：微机原理与接口技术课程设计》特别适合指导相关
专业学生进行微机原理与接口技术的课程设计和相关工程技术人员设计参考用书。
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