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内容概要

Flash现在提供两种版本，即Flash 8和Flash Professional 8。
  Flash 8是Web设计人员、交互式媒体专业人员及开发多媒体内容的主题专家的理想工具，该版本注重
于创建、导入和处理多种类型的媒体。
Flash Professional 8针对的对象是高级Web设计人员和应用程序开发者，包含Flash 8中的所有功能，同时
还包含多个功能强大的新工具。
它提供了对Web团队（由设计人员和开发人员组成）成员之间的工作流程进行优化的项目管理工具。
外部脚本撰写和处理数据库中动态数据的能力及其他功能使得Flash特别适用于大规模的复杂项目。
    本书所有的文字介绍和实例操作都根据Flash Professional 8版本进行编写。
本书结构安排从易到难，并将案例融入到每个知识点中，使读者在了解理论知识的同时，动手能力也
同步得到提高。
读者通过本书的学习，一定能够很快地掌握Flash 8的相关知识及使用技巧，并可以随心所欲地挥洒自
己的创意和灵感，创作出属于自己的优秀动画。
    本书涉及内容广泛、分析问题透彻，淋漓尽致地展现了Flash 8的强大功能和创作技巧。
相信读者在阅读本书后，一定能够很好地掌握Flash动画制作技法，这也正是笔者所共同期望的。
本书的另一特点是结构合理、重点突出，使读者在学习过程中能够真正做到有的放矢。
全书共分16章，内容涉及Flash 8新增功能、基础知识、绘图技法、文字效果、对象编辑、图层应用、
动画技巧、资源处理、组件应用、ActionScript编程、数据集成以及动画的优化、测试与发布等。
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