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内容概要

本书是《红色经典》系列图书的第2部，在吸取众多读者和专家的意见后，一改传统手册类图书的写
法，不对命令进行简单地罗列和概述，主要强调实用性，突出实例性，注重操作性，站在一个室内设
计人员的角度，从实际工作出发，以实际工程设计案例为本书范例。
全书综合运用AutoCAD.3ds max.VRay,Lightscape以及 Photoshop等设计软件，深入讲解室内设计工作的
方方面面，不忽略第一个细节，使初、中级读者最终能够独立地完成具体作品的设计。
    本书分上下两篇共11章，上篇内容主要包括建模、材质、灯光、渲染及Photoshop后期制作，通过20
多个实例让读者掌握主要软件操作和技术细节，下篇则为6个完整的综合项目实例，向读者全面剖析
，展示高品质和高效率的室内商业设计。
既可以帮助初、中级读者在学习软件技术的同时培养艺术感觉，也能帮助室内设计从业人员提高商业
设计能力。
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中的面光源  3.6 场景中的泛光源  3.7 光域网的应用  3.8 场景中的阳光第4章 3ds max及 Lightscape渲染  4.1 
光能传递与建筑材质  4.2 VRay渲染器  4.3 Lightscape3.2的技术原理第5章 Photoshop后期制作  5.1
Photoshop的基本知识  5.2 用Photoshop软件对中纺门厅进行后期处理  5.3 使用Photoshop对卧室进行后
期处理第6章 大客厅第7章 办公室第8章 快餐厅第9章 水吧第10章 别墅客厅第11章 休息大厅
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